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Uberblick

SDRuno ist eine fortschrittliche Software-Defined-Radio-Anwendungsplattform, die fur die
Verwendung mit SDRplay's Spektrum von Radio-Spektrum-Prozessoren (SDRs) optimiert ist. Dies
bedeutet, dass die spezifischen Funktionen eines bestimmten SDRplay RSP-Empfangermodells
automatisch innerhalb von SDRuno aktiviert werden.
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Es kann notwendig sein, Ihre Antivirus-Software voriibergehend zu deaktivieren, damit die Installation
ununterbrochen installiert werden kann. Denken Sie daran, lhren Antivirus nach der Installation

wieder zu aktivieren.

1. Installation

Laden Sie das SDRuno-Installationsprogramm von der SDRplay-Website
(https://www.sdrplay.com/downloads) herunter, die unten angezeigt wird.

Home

SDRPLAY

SartHere Products Reviews Purchase  Downloads

Communty Blog  Distributors  Conact

Downloads

SOFTWARE
o Windows A Linux x86 & Mac @ Raspberry Pi
& Android A ARMG4

k2

&

SDRUNO - V1.21 (13TH NOV 2017)

(RSP1/RSP1A/RSP2) Includes hardware driver

HDSDR - V2.76 (15TH NOV 2017)

(RSP1/RSP1A/RSP2) Includes hw driver/APVEXTIO plugin

EXTIO PLUGINS - V1.1 (15TH NOV 2017)

(RSP1/RSP1A/RSP2) Includes hardware driver/AP|

SDR-CONSOLE - V2.3 2760
(RSP1/RSP2) Includes hardware driver/AP|

SDR-CONSOLE - V3 (15TH NOV 2017)

DOCUMENTATION

[A Software (2 App Notes 2 Community Guides

Video guides & Media % Links Datasheets

SDRUNO USER MAMNUAL

{version 1.21 / 13th November 2017)

SDRUNO RELEASE NOTES

(version 1.21 / 13th November 2017)

API SPECIFICATION

(version 2.11 / 15th Novemnber 2017)

API RELEASE NOTES

(version 2.11 / 15th November 2017)

EXTIO USER GUIDE

How To Guides.

Fuhren Sie die heruntergeladene Installationsdatei aus und Sie sehen dies. Klicken Sie auf Ja, um

fortzufahren.

E; User Account Control

o Do you want to allow this app to make changes to your

PC?

i

¥

Program name:

File crigin:

L) Show details

Change when these notifications appear

SDRplay's SDRunc Setup
* Verified publisher: SDRplay Limited
Hard drive on this computer

Yes

Mo

R1.22
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https://www.sdrplay.com/downloads

SOy

Bitte lesen und akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung.

=fa Setup - SDRplay's SDRuno

License Agreement
Please read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

EDRplay Limited ~
END USER. LICENCE AGREEMENT

The SDRplay software ("Product”) you are about to install, run andjor use is
licensed by SDRplay Limited, a company registered in England (Mo, 09035244),
whose registered office is & Thornes Office Park, Monkton Road WAKEFIELD WF2
AN UK (SDRplay”™), and is subject to the following licence terms ("Licence”).

“¥ou™ (or "four™) shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions
granted by this License.

By proceeding to install, run andjor use the Product, you confirm that you accept %

OI accept the agreement
(®) I do not accept the agreement

< Back Mext = Cancel

Der nachste Bildschirm zeigt wichtige Informationen an. Lesen Sie und klicken Sie dann auf Weiter.
= Setup - SDRuno =

Information

Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, click Next.

PLEASE MAKE SURE ALL RSPs ARE DISCONNECTED FROM THE MACHINE BEFORE
CONTINUING WITH THE DRIVER INSTALLATION

< Back Next = Cancel

R1.22 Copyright © 2016-2018 SDRplay Limited 7
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Der nachste Bildschirm zeigt das vorgeschlagene Installationsverzeichnis. Uberprifen Sie, ob dort
genlgend Speicherplatz vorhanden ist oder andern Sie den Pfad nach ihren Bedirfnissen, klicken

Sie dann auf Weiter

wja Setup - SDRplay's SORuno

Select Destination Location
Where should SDRplay's SDRuno be installed?

Setup will install SDRplay's SDRuno into the following folder.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

Browse...

At least 28. 1 MB of free disk space is required.

Der nachste Bildschirm ermdglicht es, den Startmeni-Ordner bei Bedarf zu andern.

== Setup - SDRuno

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, dick Browse.

5 DR.play\SDRuNG Browse. ..

R1.22 Copyright © 2016-2018 SDRplay Limited



Der nachste Bildschirm bestatigt, wo die Software installiert wird. Wenn dies der Fall ist, klicken Sie
auf Installieren.
== Setup - SDRuno —

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing SDRuno on your computer.

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files (x86)\SDRplay\SDRuno

Start Menu folder:
SDRplay\SDRuno

< Back Install Cancel

Beachten Sie das néchste Fenster fur wichtige Informationen zum Installieren der Hardwaretreiber.

= Setup - 50Runo —

Information
Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

ICONNECT YOUR RSP AND ALLOW DRIVER INSTALL TO COMPLETE BEFORE
STARTING SDRUNO

R1.22 Copyright © 2016-2018 SDRplay Limited 9



Das letzte Fenster schliel3t die Installation ab; Wenn Sie auf Finish klicken, wird das
Installationsprogramm geschlossen und optional SDRuno gestartet.

=fa 3etup - S0Rplay's S0Runo

Completing the SDRplay's SDRuno
Setup Wizard

Setup has finished installing SCRplay's SORUNo on your
computer. The application may be launched by selecting the
installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Launch SDRplay's SDRUNo

SDRuno Guides.
Tuhe https://www.youtube.com/channel/UC4JDq3US2eb1N4dRCT45 Zw/videos

Guide for the RSP-1. https://youtu.be/xBGHBOoMXHU
Guide for the RSP-2. https://youtu.be/92ljh NAEfc
Guide for the RSP1A  https://lyoutu.be/qUZerxeHJvc

((((( ))))) Schlieen Sie einen RSP NICHT direkt an dieselbe Antenne wie Ihren Sender oder
an eine Antenne im Nahfeld einer Sendeantenne an, da dies zu irreversiblen
Schaden an Ihrem RSP fuhren kann. Bitte beachten Sie, dass Sie das USB-Kabel

nicht einfach vom RSP trennen, um es vor méglichen Schaden zu schitzen.

Im Weiteren werden die verschiedenen Versionen des RSP (also des SDR) pauschal nur mit RSP
bezeichnet

R1.22 Copyright © 2016-2018 SDRplay Limited 10
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2. Changelog & Versionshinweise

https://www.sdrplay.com/docs/SDRplay SDRuno Release Notes.pdf
3. Erste Schritte
3.1 Starten des RSP-Streams

Final SR: 2000000
IFBW: 1.536MHz (ZIF)

SR (MHz) DEC
ot
RF Gain
[z ] Reduction
Sys: 1%

1/10/2018 9:51:54 AM SDRplay

LO LOCK

Das Starten des RSP in SDRuno erfolgt durch Klicken auf den griinen PLAY-Button im MAIN-Panel.
Die PLAY-Taste wird rot und mit dem Label STOP versehen. Durch Klicken auf STOP wird der
SDRuno-Stream gestoppt.

3.2 SDRplay RSP-Gerate

Die RSP1, RSP2 / 2PRO und RSP1A haben alle unterschiedliche Eigenschaften/Funktionen. Diese
Funktionen kénnen Uber das Hauptfenster ausgewahlt werden. Weitere Steuerelemente flr
bestimmte Modelle erhalten Sie durch Klicken auf die SETT-Schaltflache innerhalb des
Hauptfensters.

Main Settings

JUGIRM cAL | OFFSET | TMATE | oRIG | M

WHE Input Device

-]
[Fenver]

SR (MHz) DEC

(] RSl =0 1]
&
Red

1792016 10:49:32 AM

= 0o x Mansetng
i ; :

Faw; 1 ] WME Tnput Device
Y e [T

AST

= H Focusrite US|
sRpanz)  pec =
B
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https://www.sdrplay.com/docs/SDRplay_SDRuno_Release_Notes.pdf

0= x| el

Select Input
Final 5|

Final SR: 2000000 High Process Priority IFEW) LE35MH
IFBW: 1.536MHz (ZIF) Normal Process Priarity
i = GR: dB WMME 16 bit crivers
Mod=
Switp | and Q0 chan nets
SR (MHz) DEC = Channel Skew Calibeation...
Beset to Default Settings

Enable Autn Update Check

= ek
Sys: 1%

User Manual
1/10/2018 9:31:35 AM SDRplay —~m

SDRuno kann aus dem Hauptfenster heraus auf den Standardzustand zuriickgesetzt werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache OPT und wahlen Sie im Dropdown-Men die Option Zuriicksetzen
auf Standardeinstellungen. Das Zuriicksetzen von SDRuno kann nicht riickgangig gemacht werden.
Alle Einstellungen werden geldscht und alle Instanzen von SDRuno werden heruntergefahren.

3.4 Anwendungsinstanz

Select RSP Device Select Input

High Pracess Priority [»] sDRplay RSP

11 BSP1 A E;I,-'['-.,]: 1709000791 Normal Process Priority Open Input Mixer...
[?] REP2: S/M: 170704E710 WMME 16 bit drivers S ceotm |

[3] RSP . - [=e
Hod . [owa]

Swap | and Q channels
Channel Skew Calibration...

Reset to Default Settings

Enable Auto Update Check SDRplay

Let's P|El§-"| Check For Updates Now

User Manual

About

SDRuno kann in mehreren Instanzen mit mehrfachen RSP-Geraten laufen. Das Standardgerat ist
immer der RSP, aber das Eingabegerat kann auch eine vorher aufgezeichnete 1Q-Datei (Wave-Datei)
sein. Jede SDRuno-Instanz speichert und ruft eine eigene Einstellung auf, die als Arbeitsbereich
bezeichnet wird.

3.5 Arbeitsbereich

Sobald Sie SDRuno gestartet haben, haben Sie einen vorgegebenen Arbeitsbereich, basierend auf
der aktuell verwendeten Monitorauflosung. Sie kbnnen weiterhin einen benutzerdefinierten
Arbeitsbereich anpassen und erstellen.

- =
Main
W Controdindow | Contn) Main e | " WinSn Contex e
[

Main
Main e
RX Control Window P2 |
X Control Window | | [ | Window

Window
Mermary Panst el

Mhirmany Pl
Memory o

P | = | Banel 5P1 -
Default Workspace Default Workspace Default Workspace Default Workspace
1024Xx768 1280x1024 1366X768 1920x1080

In SDRuno ist ein Arbeitsbereich ein Datensatz mit Sichtbarkeitsinformationen (Position, Gréfl3e und
Status anzeigen / verbergen) relativ zu allen in einer Instanz verwendeten VRX-, Main- und Recorder-
Panels. Die Parameter der einzelnen VRX werden ebenfalls gespeichert. Zehn
Arbeitsspeicherpositionen sind jeweils verfugbar (0 - 9). Ein Arbeitsbereich kann umbenannt werden.
Wenn Sie SDRuno zum ersten Mal ausfiihren, wird der Arbeitsbereich # 0 abgerufen. Der
Standardname lautet "Standardarbeitsbereich”. Der jeweils zuletzt verwendete Arbeitsbereich wird
beim Beenden des Programms gespeichert und beim néchsten Start wieder aufgerufen. Sobald Sie
mit Ihrer Arbeit zufrieden sind, kdnnen Sie den Arbeitsbereich speichern.

R1.22 Copyright © 2016-2018 SDRplay Limited 12



3.6 Arbeitsbereiche verwalten

SETT. MA SDRuUNo  MAIN

Final SR: 2000000 a Workspace 1

0 Ol e | Workspace 2

Workspace 3
Workspace 4

SR (MHz) DEC = LO LOCK Workspace 5

B . ' Workspace 6
[mz ] R::u‘:::n REAY: Woaorkspace 7
=% G o

1/9/2018 10:29:40 AM SDRplay 1/9/2018 10:28:49 AM Workspace 9

Um Arbeitsbereiche zu verwalten, haben Sie folgende Mdglichkeiten:

Speichern des aktuellen Fenster, das auf eine Arbeitsspeicherposition gesetzt ist.

1. Drucken Sie STRG + W, das Fenster zur Auswahl des Arbeitsbereichs wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf den Arbeitsbereich, den Sie verwenden mdchten.

3. Eine im Arbeitsbereich gespeicherte Nachricht wird angezeigt. Klicken Sie auf OK.

4. Der Arbeitsbereich, den Sie gerade gespeichert haben, hat denselben Namen wie der
Arbeitsbereich, der beim Einrichten der neuen Fensterplatzierungen aktiv war. Um den neuen
Arbeitsbereich umzubenennen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen des
Arbeitsbereichs und geben Sie Ihren neuen Namen ein. Driicken Sie auf Zurlick.

Abrufen eines Arbeitsbereichs (dh des aktuellen Arbeitsbereichs): Klicken Sie auf den Namen des
Arbeitsbereichs, um die Arbeitsbereichsliste zu 6ffnen, und klicken Sie auf den Arbeitsbereich, den
Sie abrufen mochten.

Umbenennen des aktuellen Arbeitsbereiches: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Beschriftung des Arbeitsbereichs im Hauptbereich, geben Sie den neuen Namen ein und driicken Sie
die Eingabetaste, um zu bestatigen, oder ESC, um den Vorgang abzubrechen.

3.7 VRX

Ein VRX ist ein in Software implementierter Empfanger. Jeder VRX nimmt das Signal von der
definierten Abtastrate, verarbeitet es und gibt das demodulierte Signal an ein Ausgabegerét Ihrer
Wabhl aus (derzeit werden nur WME-Gerate unterstitzt).

SETT.

e

Final SR: 2000000

IFBW: 1.536MHz (ZIF)

o (o] oo ] =] S

ADD VRX

=
(MHz) DEC D’ LO LOCK
;
RF Gai
[rz ] Reduction | PLAY!
Sys: 0%

1/8/2018 9:22:13 AM SDRplay

SDRuno kann mehrere VRX innerhalb derselben Anwendungsinstanz erstellen und ausfihren. Wenn
Sie eine Instanz von SDRuno ausfuhren, wird immer eine einzelne VRX erstellt: es ist die "Master"
VRX oder VRX # 0. VRX # 0 hat einige Besonderheiten:

- kann nicht deaktiviert oder geldscht werden

- Es ist die einzige VRX, die den LO des RSP andern kann
- Es ist (derzeit) die einzige funktionierende VRX, wenn Sie den ASIO-Treiber verwenden.

R1.22 Copyright © 2016-2018 SDRplay Limited 13



3.8 Hinzufuigen und Entfernen eines VRX
SDRuno muss gestoppt werden, um eine VRX hinzuzuflgen oder zu entfernen.

Final SR: 2000000
IFBW: 1.536MHz (ZIF)

1/10/2018 10:56:34 PM SDRplay

ADD VRX - Damit kbénnen Sie eine zusatzliche VRX hinzufiigen, diese kann nur hinzugefigt werden,
wenn der RSP gestoppt ist. Die zusatzliche VRX muss in der ausgewahlten Bandbreite sein, die Sie
ausgewahlt haben (SR MHZ).

DEL VRX - Damit kobnnen Sie den VRX zuletzt in der Liste I6schen.

Jede VRX enthdlt vier Standardbedienfelder: SP1, SP2, RX Control und RX EX Control panels.

SETT. PWR & SNR TO CSV

-20

-20 dBm

-40

-50 S 1 23465 678 9 +10 420 +30 +40 +50 +60

-104.6 dBm
SNR: 0.0 dB

Span 2000 KHz FFT 8152 Pts RBW 244.14 Hz Marks 20 KH

3000 4000 4200 4400

Span 9.5 KHz FFT 1024 Pts RBW 5.86 Hz Marks 100 H

-5000 -4000 -2000 2000

sp WF SP+WF < zoom > i N

A =%

wem Wl - QOIS B0
DEEMPH | STEP: ~104.6 aBm| [ RMsS | FREQ BW FREQ
b

Bw
wove [ [smn ] o] [ow ] (oo ] [ | I o] iz
VFO - QM FM MODE cw oP FILTER NB NOTCH ! 1) F

wn sorruren. (S Hr ] 5o00)
I (v | v e | N (o (i ] 2220 S0, 0

SETT. RDSW Bw

Bands

80 60 40
[~ neorr JIEEIEN

—p— —
30 20 17
— i

15 Clear Enter

[wre]
— [worn |
VOLUME sLow

|  stow |

-130 d8 AGC
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w ¥ e
S
SP1 oder "Hauptspektrum-Panel®:
Es zeigt das Spektrum des Signals vom Eingabegerat. Dieses Fenster ist in der Gré3e veranderbar

und seine Einstellungen werden zusammen mit dem relativen VRX gespeichert und abgerufen.
AuRerdem kann es in der Taskleiste geschlossen oder minimiert werden.

S

| ]

S 1 2345 678 9 +10 +20 +30 +40 +50 +60

-68.8 dBm

SNR: 27.0 dB

|
T ==

| I h \ f ﬁ( ! ;
| - R f h il fnd Attt A ‘V ,
‘l}!‘h”'wj U'ﬂ fJIII""lAI’.“HV Jpnl’\Q‘J‘v"ﬂ‘p"tllhlfqp"‘""whlﬁ'V‘g“*\m"[i‘}nﬁv"-.-“,'k R "‘Hhhi‘(““f“ﬁy‘gn,\j’w "F..lv *"f"t"‘ﬁl\""."‘” v,fxI1-,'u"lhu'|f.l‘y\|\~.j|4\‘I,A (M.‘(r'," L‘ u‘.] \[" *‘)}\J\"&)ﬁﬁhf‘ wr i “ﬁfdk\\'\‘ﬂqr l,',"\'ﬂ“ L W

:~&§; i
e Mﬁj\ﬁ]u”f
7125{{ FIV ‘
-120
-135
-140
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Span 500 KHz FFT 8152 Pts RBW 244.14 Hz Marks 5 KH
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11850 11900 11950 12000

g 3 1
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e U B T T BT AU B U S AU D YT L LB
11550 11650 11700 11750 11800

1

|

Der Haupt-SP kann frei skaliert werden oder eine voreingestellte Auflosungsbreite kann durch Klicken
mit der linken Maustaste auf den Pfeil in der unteren rechten Ecke des Haupt-SP ausgewéahlt werden.
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<Zoom> Das Vergro3ern und Verkleinern des Haupt-SP erfolgt durch Klicken auf die <> Symbole.
SDRuno hat 5 Zoomstufen und zentriert automatisch auf die abgestimmte Ubertragung

3.10 VFO

Wenn Sie den Haupt-SP vergréfl3ern und verkleinern, kbnnen Sie den VFO-Bereich innerhalb des
MAIN SP durch Driicken der VFO-Taste einstellen.

3.11 Auflésungsbandbreite

RBW ist das Detail der Spektrumanzeige. Es bestimmt, wie viel "Auflésung” angezeigt wird. Bei
kleineren Werten kann eine sehr feine Frequenzauflésung erreicht werden. Es gibt keinen optimalen
Wert. Es hangt von der Modulation ab und wie viel Details der Benutzer beachten mdchte.

3.12 DWR & SNR zu CSV

SETT. PWR & SNR TO CSV A B C D
Main Spectrum Settings 0 - 0 1 |Date Stamp -I VFO Freq (Hz) Power (dBm) SNR (dB)
— - = 2 |10/13/2017 2:01:4 9580000 -65.7 33
Bl seectranext [ 3 = 3 |10/13/2017 2:01:5 9580000 -65.8 33.6
| Goin 4 |10/13/2017 2:01:5 9580000 -68 311
5 |10/13/2017 2:02:0 9580000 -67 233
6 |10/13/2017 2:02:0. 9580000 -59.5 33.2
7 |10/13/2017 2:02:1 9580000 -59.2 33.5
8 |10/13/2017 2:02:1 9580000 -63.6 28.1
9 |10/13/2017 2:02;2 9580000 -59.7 33.1
10 |10/13/2017 2:02:2 9580000 -61.9 25.7
11 (10/13/2017 2:02:3 9580000 -62 26
12 (10/13/2017 2:02:3 9580000 -64.7 23
| ’ 13 |10/13/2017 2:02:4 9580000 -67.6 19
v ‘-\iq‘i.'\.“u\n' 14 |10/13/2017 2:02:4 9580000 -74.8 12.5
15 |10/13/2017 2:02:5 9580000 -63.8 20.2

Leistungs- und Signal-Rausch-Verhéltnis-Messungen eines Signals kdnnen in eine Standard-CSV-
Datei zur externen Verarbeitung durch klicken auf die Schaltflache PWR & SNR TO CSV ausgegeben
werden. Der Zeitpunkt jedes Lesens dieses Signals kann anhand des Zeitmarkenintervalls (in
Sekunden) definiert werden.
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Der Speicherort der Aufzeichnung kann im Feld CSV-Dateiname definiert werden. Beide Variablen
kénnen Uber die Schaltflache MAIN SP settings geandert werden.

SP2- oder "Aux-Spektrum-Panel“: zeigt das Spektrum in der herunterkonvertierten Bandbreite an.
Hier kdnnen Sie den Selektivitatsfilter &ndern, Kerben usw. platzieren

Die Grole dieses Bereichs ist veranderbar und seine Einstellungen werden zusammen mit dem
relativen VRX gespeichert und abgerufen.

AuRerdem kann es in der Taskleiste geschlossen oder minimiert werden.

Span 24 KHz FFT 1004 Pts RBW 11.55 Hz Marks 200 H
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3.13 Das Spektrum "schneller Browser"

Span 192 KHz FFT 679 Pts RBW 141.38 Hz Marks 2000 Hz

N,

o

-20000 -60000 -40000 -20000 20000 40000 60000 80000

Manchmal benétigt man in einem Spektrumfenster einen hohen Zoomfaktor und gleichzeitig muss
man schnell zu einem anderen Teil des Spektrums wechseln; Da der gezeigte Spektralanteil im
Vergleich zu dem Gesamtwert klein ist, wiirde es Zeit brauchen, um die gewiinschte Position zu
erreichen, die die Frequenzskala zieht. SDRuno hat die Funktion "schneller Browser":

- Platzieren Sie den Cursor innerhalb der Frequenzskala.

- Durch Driicken der SHIFT-Taste erscheint auf einem Teil der Skala eine gelbe Uberlagerung: Hier
geben die GroRe und Position dieser Uberlagerung den aktuell angezeigten Anteil des Spektrums
relativ zur Gesamtsumme (die gesamte Frequenzskala) an.

- Klicken und ziehen Sie das obige Overlay, bis das Fenster den gewlinschten Spektralbereich
anzeigt.
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Beim Ublichen Ziehen der Selektivitatsfilter-Kanten (die roten Cursor) im SP2-Panel sind noch einige
nitzliche Funktionen verflgbar.

3.14.1 Asymmetrische Einstellung

Im AM-, SAM- (DSB) - und FM-Modus bewirkt das Ziehen einer Kante normalerweise das
gleichzeitige Steuern der anderen, um einen symmetrischen Filter (um 0) zu erzeugen. In SDRuno
kénnen die Hoch- und Niederfrequenzparameter des Selektivitatsfilters unterschiedlich sein. Wenn
Sie einen asymmetrischen Filter einrichten méchten, ziehen Sie eine Kante mit gedriickter STRG-
Taste.

3.14.2 Pass Band Tuning

Setzen Sie den Cursor zwischen die roten Filter des Filters. Rechtsklicken und ziehen: Dadurch
werden beide Filterkanten verschoben (Pass Band Tuning).

3.15 CW-Tonhohe (CW-Verschiebung)

Span 2 KHz FFT 4096 Pts RBW 1.46 Hz Marks 20 Hz

14048906.6 Hz -62.5dB

1000 1200 1400 1600

Im CW-Empfangsmodus verwendet eine VRX einen Frequenzoffset, um eine CW-Note zu erhalten.
Dieser Offset kann wie folgt eingestellt werden:

- Stellen Sie sicher, dass die DSP-Engine lauft (um die Spektrumfenster zu aktualisieren).

- Wahlen Sie den CW-Empfangsmodus.

- Setzen Sie den Cursor in den Spektralbereich des Aux Spectrum-Fensters (SP2). Eine griine
vertikale Linie wird an der Cursorposition angezeigt.
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- Wahlen Sie lhre neue CW-Tonhohe, indem Sie die obige Linie an die entsprechende Markierung auf
der Frequenzskala verschieben; ein positiver Wert wird einen Offset "niedriger als Trager" (USB-
CW) einstellen, wahrend ein negativer Wert einen Offset "hoher als Trager" (LSB-CW) setzt.

- Weisen Sie den neuen Versatz durch Klicken bei gedriickter STRG-Taste zu.

3.16 Anpassen des Anteils von Spektrum- und Wasserfall-Anzeigen

In SP1- und SP2-Fenstern kdnnen Sie fur den SP + WF-Anzeigemodus den Anteil des SP gegenuiber
WF @ndern, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Frequenzskala klicken und sie vertikal an
die gewlinschte Position ziehen.

RX Control ist das VRX-Kontrollzentrum. Hier kdnnen Sie das VRX-Ausgabegerat, die Frequenz,
den Empfangsmodus und viele weitere Parameter einstellen. Seine Einstellungen werden zusammen
mit dem relativen VRX gespeichert und abgerufen und kdnnen in der Taskleiste geschlossen oder
minimiert werden.

E e

DEEMPH [STEP: =M UL 046 B [ RMs ]
- e Ec.uu

VFO - QM FM MODE Cw oP NB NOTCH

mmm@-mm-@

[vros][B>a ] [wem | [swem ] [zar | EEEC [ 2ok | [wen | [nchz] 4 g T
[cwarc] (IETINY ~corr JIETEN [ ——— —
@ -84 dB AGC p 4
EEe  — | | L
e — I o | 5, Clear Enter

3.17 Auswahlen eines Ausgabegerats

R Settings 0 - 0 *
AGC sam/re | ros | car | oricKE
WHME Outpu

wooe. [N e o] e e e s WML | Line 1 (vinual Audio i

VFO - Qll FM MODE cwop F[LTER B NOTCH

.. [ o |
--@@I-m--- i -

e mc e 15 - Lock Output Fractional Resampler
—:|- i3, Clear Enter

Wie bereits zuvor erwédhnt, kann jedes VRX sein WME-Ausgabegerat haben. Mehr VRX kann
dasselbe WME-Gerét verwenden. Das Ausgabegerét kann in RX Control-> Settings-> Out Tab
ausgewahlt werden. Wenn kein Gerat ausgewahlt ist (Standardeinstellung), verwendet das VRX den
Systemstandard (Sound Mapper). SDRuno muss ein Ausgabegerat haben. Wenn Sie das
Ausgabegerat wechseln, muss der Stream Uber das Hauptfenster angehalten und neu gestartet
werden.
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3.18 Einstellen der Empfangsfrequenz

SETT. RDSW  EXW SDRUNO RX CONTROL RSYN1

ucrr e N = 0 OIS
DEEMPH [STEP: U 106 a8 [(rms ] M
. lLUEqUUU

pE— ep— e—
VFO - QM FM MODE CW oP FILTER B NOTCH

(sowc [N [ OFF [[ FAST |[NCHL | vy o s
B — L] 50w 3, Clear Enter

Sie haben mehrere Mdglichkeiten, einen Frequenzwert einzugeben:

- Klicken auf eine der Band-Tasten (unter der S-Meter in der RX Control Panel).

- Bewegen Sie den Cursor auf eine bestimmte Ziffer in der Frequenzanzeige (im RX Control Panel
oder in SP1, wenn das Zifferblatt aktiviert ist) und drehen Sie das Mausrad.

- Verwenden Sie den aktuellen Abstimmschritt, indem Sie das Mausrad drehen (wenn sich der Cursor
aul3erhalb eines beliebigen Steuerelements befindet und eines der VRX-Felder ausgewahlt ist).

- Eingabe der Frequenz direkt mit der Maus und / oder der Tastatur.

- Klicken auf das Main Spectrum Panel (Spektrum oder Wasserfall); Die tatsachlich ausgewéahlte
Frequenz ist das néchste Vielfache des aktuellen Abstimmschritts.

- Verwenden der Speicherbank-Funktionen.

- Verwenden eines dedizierten Hardware-Controllers (Tmate - Tmate 2).

- Verwenden der CAT-Kontrolle und / oder Omnirig.

3.19 Frequenz direkt eingeben

(T s — | R | L
P — ) SO

Wenn Sie die Tastatur verwenden mochten, muss eines der VRX-Felder ausgewahlt werden. Um

eine Frequenz direkt mit der Tastatur und / oder Maus einzugeben:

- Dricken Sie die LEERTASTE oder klicken Sie auf das Frequenzwahlrad der RX-Steuerung. Dies
startet die Eingabesequenz. Das Zifferblatt zeigt 0 an und der weil3e Rahmen um das Zifferblatt wird
gelb. Um die Eingabefolge abzubrechen, driicken Sie die ESC-Taste oder klicken Sie im RX Control
Panel auf die Schaltflache Clear.

- Geben Sie die Frequenz in kHz mit den Zifferntasten und / oder mit den Bandtasten ein. Wenn Sie
Hertz-Werte eingeben mdchten, verwenden Sie das Dezimaltrennzeichen Ihres Systems. Wenn Sie
z. B. 1455202 Hz eingeben méchten, geben Sie 1455.202 ein (oder 1455,202, je nach System).
Hinweis: Sie kénnen das von lhnen gewiinschte Dezimaltrennzeichen verwenden. Das Programm
wird es automatisch (falls erforderlich) durch das richtige ersetzen.

- Geben Sie die Frequenz in MHz mit den Zifferntasten und / oder mit den Bandtasten ein. Wenn Sie
Megahertz-Werte eingeben méchten, verwenden Sie das in der RX-Steuerung angezeigte
Dezimaltrennzeichen. Wenn Sie zum Beispiel 146,520 MHz eingeben mdéchten, tippen Sie 146,520
ein und dricken Sie die MHz-Taste.
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- Driicken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie im RX Control Panel auf die Schaltflache Enter.
Wenn der Wert akzeptiert wurde, zeigt das Wahlrad die neue Frequenz an.

- Drucken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie auf die Schaltflache Enter im RX Control Panel.
Geben Sie die Frequenz in MHz ein und driicken Sie M auf lhrer Tastatur

3.20 Automatisches Ham-Band und Broadcast-Band-Framing

Wenn Sie eine der Schaltflachen "Ham Band" und "Broadcast Band Framing" auf dem RX CONTROL
drucken, wird Folgendes aktiviert. Sperren des LO, automatische Anpassung der Abtastrate und des
Dezimierungswerts zusammen mit dem richtigen Modus, der fur das ausgewahlte Band ausgewahlt
wurde. Das MAIN SP Panel wird nun den gesamten Frequenzbereich des gewéhlten Bandes
"einrahmen".

' jch. lﬂG -104.6 dBm

MODE m-lIl@----

VFO - QM FM MODE cw op FILTER NB NOTCH 7 Ham Upper

XN > | ICIZ [ wew ] [cwex][T6o00 | [(sooo | [[wew | [wenz | Broadcast

-M@@-m--@
-84 dB AGC ‘ y
_:I- i3, Clear Enter

Wenn Sie mit der linken oder rechten Maustaste auf den "Bands-Button® klicken, werden die
zuséatzlichen Bandsegment-Presets angezeigt.

- Bands MHz - Bands MH2z
2200 630 160

!

50 e 'L‘.'.‘

Clear Enter ¥ Clear Enter MW Clear Enter

Ham Lower fiillt die voreingestellten Bandknopfe mit 2200 m, 630 m, 160 m, 80 m, 60 m, 40 m, 30 m,
20m, 17 mund 15 m.

Ham Upper flllt die voreingestellten Bandknodpfe mit 12 m, 10m, 6 m, 4 m, 2m, 1,25 m, 70 cm, 33
cm und 23 cm.

Broadcast flillt die voreingestellten Bandkndpfe mit 75 m, 60 m, 41 m, 31 m, 25 m, 22 m, 19 m, 16 m,
LW und MW
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Das Beenden von "Ham band & Broadcast band Framing" erfolgt durch Klicken auf die RX
CONTROL, durch Driicken der Leertaste und anschlieRendes Driicken der ESC-Taste auf der
Tastatur. Sie kbnnen die Sample-Rate und die Dezimierung des RSPs uber den MAIN-Bereich auf
einen beliebigen Wert einstellen.

Beachten Sie, dass das Framing fur Bander mit mehr als 10 MHz nicht méglich ist, daher ist LO
LOCK deaktiviert. Die Frequenz wird auf die Mitte des Bandes eingestellt.

4. Synchroner AM
ow =0 A 1-88]="1%

9 :l 9 q M SUZ S Span 24 KHz FFT 499 Pts RBW 24.05 Hz Marks 500 H
o FUS LS |

woe [ an ] T [P | [ow | NEECH [(se | [(uss | [orerra]
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[mutE] -84 dB Offs134Hz o [mena]
B — | o |

SDRuno implementiert einen Hochleistungs-SAM-Modus. Wenn Sie SAM wahlen, wird auch der
zuletzt verwendete Sub-Modus aufgerufen (LSB, USB oder DSB). Sobald SAM aktiviert ist, kbnnen
Sie in den gewunschten Untermodus wechseln, indem Sie auf die entsprechenden Schaltflachen
klicken:

- LSB: unteres Seitenband SAM
- USB: hoheres Seitenband SAM
- DSB: Doppelseitenband SAM

LSB- und USB SAM-Untermodi teilen dieselben Selektivitatsfiltereinstellungen, wahrend DSB tber
eigene Einstellungen verfugt. Einige allgemeine Filtereinstellungen sind als Voreinstellungen im
Fenster "RX Control" verfligbar. Natlrlich kbnnen Sie den Filter wie in 4.4 beschrieben manuell
einstellen. Beim Umschalten von LSB oder USB auf DSB wird eine automatische
Lautstarkekompensation durchgefihrt. Um den SAM-Modus zu verlassen, kdnnen Sie entweder
erneut auf die SAM-Taste klicken (um den zuletzt verwendeten SSB-Modus auszuwahlen) oder einen
anderen Empfangsmodus wéhlen.

=00 = % | RXSettings1-0 x
CAT | ORIG nu
1

PLL AGC
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In SDRuno verfligt die SAM PLL Uber einen eigenen AGC- und Selektivitatsfilter.
Diese Konfiguration bietet viele Vorteile:

- Das Demodulations-AGC-Timing kann zum Zuhdren optimiert werden, wahrend ein viel schnellerer
PLL-AGC mit schnellem, tiefem Uberblenden zurechtkommt

- Der PLL-Selektivitatsfilter kann sehr schmal gemacht werden, um nur den gewlinschten Trager
passieren zu lassen; auf diese Weise erreicht wenig Rauschen die PLL und die Sperre auf
verrauschte Signale ist stark verbessert

Die PLL-Sprungantwort kann auf zwei verschiedene Modi eingestellt werden:
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- SCHNELL: Dies ist der Standardmodus; Im "schnellen" Modus kann der PLL phasenmodulierte
Trager verfolgen, die eingebettete Datenstrome enthalten (zum Beispiel BBC bei 198 kHz), wodurch
die Demodulation dieser stdrenden unerwiinschten Signale vermieden wird. Die Sperrzeit ist schnell,
selbst wenn Sie verstimmt sind, aber die PLL ist auch empfindlicher gegentuber Rauschen, wenn die
breitere Schleifenbandbreite verwendet wird.

- LANGSAM: Dies ist definitiv die DX-Wabhl; Lock-Zeit ist langsamer und die PLL ist viel immun gegen
Larm. Dieser Modus in Kombination mit einer schmalen PLL-BW-Filtereinstellung bietet eine
auRRergewdhnliche Lock-Stabilitat bei sehr lauten Signalen.

Der Sperrbereich ist bei dieser Einstellung begrenzt: Wenn dies ein Problem ist, wahlen Sie zuerst
den SCHNELLEN Modus und wechseln Sie bei Bedarf auf LANGSAM.

Der Pre-PLL-Pass-Band-Filter kann von +/- 50 Hz auf die volle verfligbare Bandbreite eingestellt
werden. Bitte beachten Sie, dass diese Einstellung auch den Bereich begrenzt, in dem die PLL
sperren kann: Wenn Sie z. B. eine 500-Hz-Einstellung (Standard) verwenden und au3erhalb der +/-
500 Hz vom Tréager abstimmen, wird die PLL niemals als sperren der Trager wird herausgefiltert.

Alle PLL-AGC-Parameter sind fiir beste Ergebnisse abziiglich der Release-Zeit voreingestellt. Dieser
Parameter kann fir die spezifische Empfangsbedingung optimiert werden; normalerweise funktioniert
der Standardwert gut.

Alle SAM Einstellungen sind in RX Control-> Einstellungen-> SAM / HP Tab verflgbar.

5. RDS

SDRUNG RX CONTROL mewvn1 | mem | Em | -0

— — ~104.6 dBm|
(2035000
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Es gibt eine "DX-Modus-Funktion“ im RDS-Decoder. Die RDS-Verarbeitung bietet "State of the Art" -
Leistungen, sehr nahe an den theoretischen Grenzen. Tests haben gezeigt, dass es immer noch
moglich ist, einen gultigen RDS-PI aus einem Signal mit nur 10 dB S / N-Verhdltnis zu erhalten. Das
Einstellungsfenster kann verwendet werden, um das RDS-System zu aktivieren und die PTY-Region
zwischen Nordamerika (NA) und Europa (EU) zu éandern.

5.1 RDS "DX-Modus"

0
PI: 26923 (692B)

PS: Music [.;..]

PTY: Top 40

RT: 1[100 NY's ]#1 Hit Music Station

RDS-Daten werden in Sticken tbertragen, die als "RDS-Gruppen" bezeichnet werden, und jede
Gruppe besteht aus vier "RDS-Blocken”. Um gultige Daten zu erhalten, muss der RDS-Decoder
zuerst "Synchronisation” erreichen; dies bedeutet, dass eine korrekte Sequenz der Blocke "A" bis "D"
durch das eingebettete Fehlerkorrektursystem validiert werden muss. RDS-Daten werden in Stiicken
Ubertragen, die "RDS-Gruppen" genannt werden und jede Gruppe hat ein sehr schlechtes S/ N
Verhaltnis (etwa unter 11-12 dB) ist dies unmdglich. Bei normalem Gebrauch ist dies normalerweise
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kein groRes Problem, aber fur DX-Enthusiasten ist es das Hauptziel der Identifizierung des Senders
durch die RDS-PI-Daten. Pl-Daten sind mindestens in allen "Block A" aller RDS-Gruppen eingebettet,
so dass sie eine der redundanteren Ubertragenen Informationen sind. Im RDS "DX-Modus" versucht
SDRuno den PI durch partielle Synchronisation zu extrahieren, dann werden die relativen Pl Daten
rot dargestellt. Das Vertrauen ist sehr hoch (> 99,5%). Der RDS-Decoder beendet den "DX-Modus",
sobald die vollstdndige Synchronisation erreicht ist und das Pl-Label in seinen normalen Zustand
zurtickkehrt. Um in den DX-Modus zuriickzukehren, missen Sie den Decoder mit der RESET-Taste
im RDS-Info-Feld zurticksetzen. Fir marginale Signale kann der DX-Modus ein sehr nitzliches
Werkzeug sein.

6. S-Meter-Funktion
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Bei Verwendung mit einem RSP ist das S-Meter genau kalibriert. Um die S-Meter-Funktion auf UKW-
Stimmgerat umzustellen und umgekehrt, klicken Sie einfach darauf.

RX EX Control gruppiert zusatzliche Steuerelemente fiir das VRX, die (in der Regel) weniger haufig
verwendet werden. Der Zweck dieser Trennung ist es, Bildschirmplatz zu sparen, wenn moglich. Hier
haben Sie Zugriff auf alle Parameter in Bezug auf Notches, Rauschunterdriicker,
Rauschunterdriickung, Softfilter, SNR und mehr. Diese Einstellungen werden zusammen mit dem
relativen VRX gespeichert und abgerufen und kénnen in der Taskleiste geschlossen oder minimiert
werden. Hinweis: Jedes VRX speichert und ruft seine eigenen Einstellungen auf.

7 [oeem | [IEE [(sows ] [7sus | [sc] 300
[[axc_| [owo] [s-wa] [poser|{nc 3000

FMS-NR

BW- (Mausradeinstellung): Stellen Sie die Bandbreite der Notch-Filter 1-4 ein. Verwenden Sie das
Mausrad, um diese Werte einzustellen. FREQ - (Mausradeinstellung): Stellen Sie die Mittenfrequenz
der Notch-Filter 1-4 in Hz ein. Verwenden Sie das Mausrad, um diese Werte einzustellen. N1-N4 -
Dies entspricht jedem Notch-Filter NCH1 - NCH4 (Notch-Filter 1-4). AM SOFT FILTER -
(Schaltflache): Klicken Sie auf die Schaltflache "SOFT", um den Filter fir den AM-Modus zu
aktivieren. FC - (Mausradeinstellung): Legen Sie die Grenzfrequenz des AM-Softfilters fest. Passen
Sie diesen Wert mit dem Mausrad an. AGC - (Schieberegler): Stellen Sie den AGC-Schwellenwert
durch Verschieben nach links und rechts ein. NB - (Schieberegler): Stellen Sie den Schwellenwert fir
den Storaustaster ein, indem Sie ihn nach links und rechts schieben. NR - (Schieberegler): Stellen
Sie den Schwellenwert fir die Rauschreduzierung durch Verschieben nach links und rechts ein.
CWPK - (Schieberegler): Stellen Sie den Schwellenwert fur CWPK (die Funktion, die automatisch auf
die Spitze von CW abstimmt) durch Verschieben nach links und rechts ein. FM DEEM - (Taste):
Klicken Sie auf die Schaltflache "DEEM", um die Deemphasis-Funktion zu aktivieren.
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Wabhlen Sie 50uS oder 75uS: (50uS fur Regionen aufRerhalb der USA und 75uS fur US-Regionen).
AFC - (Taste): Durch Klicken auf die Schaltflache "AFC" wird die automatische Frequenzabstimmung
aktiviert.

MONO - (Taste): Durch Klicken auf die Schaltflache "MONO" wird zum Mono-Empfangsmodus
umgeschaltet.

FMS-NR - (Schaltflache): Klicken Sie auf die Schaltflache "FMS-NR", um den
Rauschreduzierungsalgorithmus fir FM-Stereo zu aktivieren.

FMS-NR - (Schieberegler): Stellen Sie den FMS-NR-Schwellenwert durch Verschieben nach links
und rechts ein.

PDBPF - (Schaltflache): Klicken Sie hier, um den Pure Data Band Pass Filter zu aktivieren.

LC & HC - (Mausradeinstellung): Sie kdnnen den Frequenzgrenzwert "LC" und den
Frequenzgrenzwert "HC" einstellen. Passen Sie diese Werte mit dem Mausrad an.

7. Schnelle Notch-Frequenzeinstellung und die Notch-Lock-Funktion
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Jedes VRX bietet vier Notch-Filter zur Unterdriickung unerwiinschter Signale vor dem AGC. Jedes

Notch-Filter kann lber die entsprechende Schaltflache im RX-Steuerungsfenster aktiviert / deaktiviert

werden. Die Notch-Filter BW & Frequency Einstellungen sind im RX EX Control Fenster verfligbar.

Fir die Notch-Filter 1 und 2 kdnnen die Frequenzen schnell "on the fly" wie folgt eingestellt werden:

- Setzen Sie den Cursor in den Spektralbereich des Aux Spectrum-Fensters (SP2). Halten Sie die
UMSCHALTTASTE gedrickt: Eine gelbe vertikale Linie wird an der Cursorposition angezeigt.

- Bewegen Sie die obige Zeile neben das Signal, das Sie unterdriicken mochten.

- Weisen Sie diese Frequenz durch Klicken mit der rechten Maustaste oder durch Klicken mit der
rechten Maustaste auf Notch 1 zu.

- Lassen Sie die Umschalttaste los.

- Fur jede aktivierte Kerbe ist die relative Frequenz im Spektrum durch eine gepunktete vertikale Linie
gekennzeichnet, hellblau fir Notch 1 und hellrosa fiir Notch 2.

Die Schaltflache NCHL im Fenster RX Control aktiviert / deaktiviert die Notch-Lock-Funktion. Wenn
die Kerbsperre aktiv ist, werden die Frequenzen der Kerbfilter aktualisiert, wenn die
Empfangsfrequenz geéndert wird.

Sehen wir uns den Zweck der Notch-Lock-Funktion in einem typischen Anwendungsszenario an: Sie
folgen einem SSB-QSO, bei dem sich einige Operatoren geringfugig au3erhalb der Frequenz
befinden und fur gutes Audio eine erneute Abstimmung bendtigen. Gleichzeitig verwenden Sie einen
Notch-Filter, um einen heterodynen Ton zu unterdriicken, der durch eine nahegelegene Emission
verursacht wird. Ohne Notch-Lock sollten Sie die Frequenz des Notch-Filters bei jeder
Neuabstimmung erneut einstellen. Notch-Lock macht das automatisch fiir Sie.
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8. Speicherbanken
store

[E1BI Uno.s1b e
|FM Broadcast.s1b 7175000
Ham Bands.s1b

|HF Broadcast.s1b 3800000
IVHF & UHF.s1b 14240000

18110000
21275000
24930000
28300000

Description Filter
40m Ham Band
80m Ham Band
20m Ham Band
17m Ham Band
15m Ham Band
12m Ham Band
10m Ham Band

New bank
Open bank
Save bank
Save bank as...
Import

< < < =< =< < <[

Eind...

Select banks folder
Hide files pane
Filter by VRX freq.

Ham Bands.s1b I

SDRuno unterstitzt seine eigenen Speicherbanke. Es wurden betrachtliche Anstrengungen
unternommen, um ein so wichtiges Merkmal zu entwickeln, um eine leistungsstarke, dennoch einfach
zu verwendende und effiziente Implementierung bereitzustellen.

8.1 Grundlegende Konzepte
store

EIBI Uno.s1b Frequency S  Mode Description SubM Filter Por »
|FM Broadcast.s1b

1Ham Bands.s1b
}HF Broadcast.s1b
VHF & UHF.s1b

In SDRuno besteht jede Speicherbank aus einer Anzahl von "Speicherplatzen”. Jeder Speicherplatz
besteht aus einer Anzahl von Datenfeldern tber einen "Empfangskanal” wie Frequenz, Beschreibung,
RX-Modus und so weiter. Physikalisch wird eine Bank als eine Disk-Datei gespeichert und bei Bedarf
in den Speicher geladen.

8.2 Das Speicherbank-Dateiformat

File Edit Format View Help

F175000,Y,LSB,40m Ham Band,,,2800,AntA
3800000,Y,LSB,80m Ham Band,,,2800,AntA
14240000,Y,USB,20m Ham Band,,,2800,ANntA

18110000,Y,UsSB,17m Ham Band,,,2800,AntA
21275000,Y,UsB,15m Ham Band,,,2800,AntA
24930000,Y,UsB,12m Ham Band,,,2800,AntA
28300000,Y,UsB,10m Ham Band,,,2800,AntA

SDRuno verwendet eine eigene Erweiterung (.s1b) fiir Speicherbankdateien, aber das Dateiformat
selbst ist nicht proprietar: es ist eine gebrauchliche CSV-Textdatei, ein Format, das von vielen
Softwaretools leicht gehandhabt werden kann.
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Um Speicherbanke zu implementieren, wurden einige GUI-Elemente hinzugefigt:

- Ein neues Fenster, das "Memory Panel", das die Zentrale aller speicherbezogenen Operationen ist.
- Eine neue Schaltflache im "Main" -Bedienfeld mit der Bezeichnung "MEM PAN".

- Eine neue Schaltflache auf dem "RX Control" -Panel mit der Bezeichnung "MCTR".

- Einige neue Tastenkombinationen.

Diese Steuerelemente werden in den folgenden Kapiteln beschrieben.

8.4 Das Fenster "Speicherbereich"

store

EEST Frequency S  Mode Description SubM Filter Port
‘FM Broadcast.s1b »

‘\Ham Bands.s1b

|HF Broadcast.s1b

[VHF & UHF.s1b

Das Speicherfeld ist eine Instanzressource: Sie kdnnen eine Instanz fur jede Instanz von SDRuno
haben (Sie bendtigen tatsachlich zwei davon, um einige erweiterte Operationen auszufiihren, mehr
dazu spater); Das Fenster ist in der Gréf3e veranderbar und seine Sichtbarkeitsparameter sind im
Arbeitsbereich gespeichert. Um das Speicherfeld anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltflache MEM
PAN im Hauptfenster oder driicken Sie die Taste B in einem beliebigen Fenster des Programms.

Das Memory Panel ist funktional in zwei Teile aufgeteilt: der linke Teil, auch Dateibereich genannt,
und der rechte Teil wird auch als Datenraster bezeichnet. Im Dateibereich werden alle Bankdateien
im aktuellen Bankordner angezeigt. Sie kdnnen eine der aufgelisteten Banken schnell 6ffnen, indem
Sie auf ihren Namen doppelklicken. Am Ende der Liste zeigt eine Bezeichnung den Namen der
aktuell geladenen Bank an. Der Dateibereich kann mit der Tastenkombination STRG + F oder im
Kontextmenl des Fensters (rechte Maustaste) ausgeblendet / angezeigt werden. Diese Einstellung
ist dauerhaft (in der Registrierung gespeichert).

Das Datenraster ist das Schlisselsteuerelement: Hier werden die aktuellen Bankdaten in Zellen
angezeigt, die in Zeilen (den Speicherorten) und Spalten (den Datenfeldern) organisiert sind, &hnlich
wie einige Tabellenkalkulationsprogramme, die Sie wahrscheinlich verwendet haben.
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8.5 Speicherdatenfelder

srose p——

[EIBI Uno.s1b | Frequency S  Mode Description SubM Filter Port
lFM Broadcast.s1b |
tHam Bands.s1b

|HF Broadcast.s1b

[VHF & UHF.s1b

Derzeit enthalt jeder Speicherplatz 5 Datenfelder:

Frequenz

Dies ist naturlich das wichtigste Feld; Frequenz wird in Hertz bis zu 10 Ziffern ausgedrtickt. Wenn das
Feld leer gelassen wird, &ndert das Programm die Abstimmfrequenz des relativen VRX beim Abrufen
nicht.

S (Scanmodus)

Dieses Einzelzeichenfeld ist ein Flag fir die SDRuno-Scanfunktion (noch nicht implementiert). Sein
Zweck besteht darin, das Abtastsystem anzuweisen, was mit diesem spezifischen Speicherort zu tun
ist. Erlaubte Werte sind leer, Y und N.

Modus

Dieses Feld zeigt den Empfangsmodus fir diesen Speicherort an. Zulassige Werte sind: leer, AM,
SAM, FM, CW, DSB, LSB, USB und USER. Wenn dieses Feld leer gelassen wird, andert das
Programm den RX-Modus des relativen VRX beim Abrufen nicht.

Beschreibung

Dieses Feld enthalt eine optionale alphanumerische Beschreibung des Speicherplatzes. Die
maximale Lange ist nicht definiert; Der Gittereditor fur dieses Feld begrenzt die Eingabe jedoch auf
maximal 255 Zeichen.

UTC (koordinierte Weltzeit)

Dieses Feld kann optional eine Beschreibung enthalten, wann der relative Kanal in der Luft ist, ein
Merkmal, das Ublicherweise in vielen Frequenzdatenbanken enthalten ist. Das Format ist XXXX-
YYYY, wobei XXXX die Startzeit und YYYY die Stoppzeit (UTC-Zeit) ist. Zum Beispiel bedeutet 0000-
2400, dass die Station 24 Stunden am Tag in Betrieb ist.

8.6 Das Datenraster

|EIBI Uno.s1b

FM Broadcast.s1b
|Ham Bands.s1b
lHF Broadcast.s1b
[VHF & UHF.s1b

Das Datenraster dient hauptsachlich dazu, Daten anzuzeigen, bietet aber auch viele Moglichkeiten
zur Bearbeitung. Innerhalb des Rasters kdnnen Sie:
- Scrollen Sie die Bankdaten mit dem Mausrad, Bildlaufleisten oder Pfeil-nach-unten-Tasten.

R1.22 Copyright © 2016-2018 SDRplay Limited 28



s, 1o

- Passen Sie die Reihenfolge der Spalten an.

- Einfigen (Hinzuftuigen), Léschen, Verschieben und Kopieren / Einfigen von Zeilen.

- Bearbeiten Sie einzelne Zellen manuell.

- Kopieren Sie einzelne Zellen und Zellenauswahlen.

- Fihren Sie die Sortierung der Zeilen (aufsteigend / absteigend) mit einem einzigen Klick durch.
- Suche nach bestimmten Daten (inkrementelle Suche).

- Daten filtern

Ausgewahlte Datenfelder werden gelb dargestellt.

Die aktuelle aktive Zelle wird mit einem helleren Hintergrund hervorgehoben.

Die aktuelle aktive Zeile wird durch eine kleine Pfeilmarkierung im Zeilenkopf angezeigt.

8.7 Grundlegende Operationen im Datenraster
8.7.1 Anpassen der Spaltenreihenfolge

Standardmalig zeigt das Raster die Spalten in der gleichen Reihenfolge an, in der die relativen
Datenfelder in der Bankdatei gespeichert sind. Moéglicherweise méchten Sie jedoch die
Anzeigereihenfolge der Spalten &ndern. Um eine Spalte an eine neue Position zu verschieben,
klicken Sie auf die entsprechende Spalteniiberschrift und ziehen Sie sie an die neue Position (ein
gruner Pfeil zeigt den Einfligepunkt an). Lassen Sie dann die Maustaste los. Die Reihenfolge der
Spalten ist dauerhatft (sie wird in der Registrierung gespeichert).

Sie kénnen die Spaltenbreite nicht andern.

8.7.2 Manuelle Bearbeitung von Zellen

17“
IEIBI Uno.s1b [ S  Mode Description SubM Filter Port
|FM Broadcast.sib | [

!Ham Bands.s1b
|HF Broadcast.s1b

'VHF & UHF.s1b

Um die manuelle Bearbeitung einer Zelle zu starten, haben Sie zwei Méglichkeiten:

- Klicken Sie auf die entsprechende Zelle und driicken Sie F2.
- Doppelklicken Sie auf die Zelle.

Die obige Operation startet den spezifischen Editor fur diese Zelle:

- Der Frequenzfeld-Editor erlaubt bis zu 10 numerische Zeichen.

- Der Beschreibungsfeld-Editor erlaubt bis zu 255 alphanumerische Zeichen.

- Die Modus- und S-Feld-Editoren sind von der Combo-Listen-Art: Wenn Sie die Combo-Schaltflache
driicken, kdnnen Sie einen der Werte in der Dropdown-Liste auswahlen.

- Der UTC-Feld-Editor erlaubt bis zu 9 alphanumerische Zeichen.

Um den Editor zu schlief3en, driicken Sie die Eingabetaste (die Kombinationslisten-Editoren werden

bei Auswahl automatisch geschlossen). Wenn der Eintrag ungiiltig ist, zeigt die Zelle die vorherigen
Daten an.
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8.7.3 Manuelles Einfligen einer neuen Zeile

=

]EIBI Uno.s1b Frequen S  Mode Description SubM Filter Port
|FM Broadcast.s1ib |
|{Ham Bands.s1b

iHF Broadcast.s1b

[VHF & UHF.s1b

Neue Zeilen werden immer nach dem aktuellen eingefigt. Um manuell eine neue (leere) Zeile
einzufligen, driicken Sie die Taste Einfg.

8.7.4 Loschen einer Zeile

iEIBI Uno.s1b Freguen S  Mode Description SubM Filter Port
{FM Broadcast.s1b |
|Ham Bands.s1b

|HF Broadcast.s1b

[VHF & UHF.s1b

Um die aktuelle Zeile zu I6schen, dricken Sie die Entf-Taste.

8.7.5 Eine Zeile verschieben

[EIBI Uno.s1b Frequency S Mode Description SubM Filter Port

|FM Broadcast.s1b > w 1

{Ham Bands.s1b
|HF Broadcast.s1b
VHF & UHF.s1b

Um eine Zeile an eine neue Position zu verschieben, klicken Sie auf die Uberschrift und ziehen Sie
sie an die neue Position (ein griiner Pfeil zeigt den Einfligepunkt an); endlich die Maustaste loslassen.

8.7.6 Kopieren einer Zeile

Wenn Sie eine vorherige Zeile nicht tberschreiben méchten, figen Sie zuerst eine neue leere Zeile
ein, die als Zielzeile verwendet werden soll.

- Wahlen Sie die Quellzeile, indem Sie auf deren Uberschrift klicken.
- Mit STRG + C in die Zwischenablage kopieren.
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- Klicken Sie nun auf den Zeilenkopf der Zielzeile.
- Einfigen aus der Zwischenablage mit STRG + V Verknupfung.

8.7.7 Kopieren einer einzelnen Zelle

Description Filter
40m Ham Band
80m Ham Band
20m Ham Band
17m Ham Band
15m Ham Band
12m Ham Band
10m Ham Band

iEIBI Uno.sib Frequency
|FM Broadcast.s1b

| 2 7175000
|Ham Bands.s1b

HF Broadcast.s1b SR00000

\VHF & UHF.s1b 14240000
18110000

21275000
24930000
28300000
28300000

< < < < =< =< <[

Ham Bands.s1b |

- Klicken Sie auf die Quellzelle; Kopieren in die Zwischenablage mit STRG + C.
- Klicken Sie auf die Zielzelle; Einfligen aus der Zwischenablage mit STRG + V.

8.8 Bankdateioperationen

8.8.1 Andern des aktuellen Banks-Ordners

e

Frequency s Mode Description SubM Filter Port
»

New bank
Open bank
Save bank
Save bank as...

Import

Eind...

Select banks folder
Hide files pane
Filter by VRX freq.

Der Standard Bankordner ist My Documents \ Mem_banks.

Um den Bankordner zu andern, rufen Sie das Kontextmeni auf (klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Dateibereich oder das Raster) und wahlen Sie dann Bankordner auswahlen;
Navigieren Sie zum neuen Ordner und klicken Sie auf OK. Der Bankordner ist persistent (er wird in
der Registrierung gespeichert).
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8.8.2 Eine Bankdatei 6ffnen

7

Frequency S Mode Description SubM Filter Port

New bank

Open bank

Save bank

Save bank as...
Import

Find...

Select banks folder

Hide files pane
Filter by VRX freq.

Sie kdnnen eine Bankdatei schnell 6ffnen, indem Sie im Dateibereich auf den Namen doppelklicken.
Eine weitere Option ist das Kontextmeni Bank 6ffnen.

Achtung: Um den Vorgang zu beschleunigen, wird SDRuno Sie nicht mit Popup-Fenstern belastigen,
in denen Sie gefragt werden, ob Sie Ihre Daten gespeichert haben. Wenn Sie Anderungen an der
aktuellen Bank vorgenommen haben, missen Sie diese vor dem Laden einer neuen Bank speichern.
Die zuletzt verwendete Bank wird beim nachsten Programmstart automatisch neu geladen.

8.8.3 Eine Bank speichern

:

Frequency Mode Description

Open bank

Save bank

Save bank as...
Import

Find...

Select banks folder

Hide files pane
Filter by VRX freq.

Um eine bereits benannte Bank zu speichern, wahlen Sie Bank speichern aus dem Kontextmend.
Wenn die Bank neu (unbenannt) ist, startet Bank Save stattdessen die Operation Save bank as ...
(siehe unten).
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8.8.4 Speichern einer Bank mit einem bestimmten Namen

Dies ist die Ubliche Operation Speichern unter: Wahlen Sie Bank speichern unter ... aus dem
Kontextmenu. Ein Speicherdialogfenster lasst Sie die Datei benennen; Wenn die Datei bereits
existiert, erscheint ein Warnfenster.

8.8.5 Erstellen einer neuen leeren Bank

=

Frequency s Mode Description SubM Filter Port

14

New bank

Open bank

Save bank

Save bank as...
Import

Eind...

Select banks folder
Hide files pane
Filter by VRX freq.

Um eine neue, leere Bank anzulegen, wahlen Sie Neue Bank aus dem Kontextmen.

Achtung: Wie bei der Open-Bank-Option wird SDRuno Sie nicht mit Pop-up-Fenstern belastigen, in
denen Sie gefragt werden, ob Sie Ihre Daten gespeichert haben. Wenn Sie Anderungen an der
aktuellen Bank vorgenommen haben, missen Sie sie speichern, bevor Sie eine neue erstellen.

8.9 Abrufen eines Speicherplatzes
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In diesem Kontext bedeutet das Abrufen eines Speicherplatzes, dass die Parameter Frequency und
Mode einem SDRuno VRX zugewiesen werden. Da eine SDRuno-Instanz mehr als eine VRX haben
kann, mussen Sie dem Memory Panel mitteilen, welches lhre "Ziel" -VRX ist: Dies ist der Zweck der
MCTR-Schaltflache im RX-Kontrollfeld. Die MCTR-Schaltflache "verbindet" eine bestimmte VRX mit
dem Speicherfeld fur einige Operationen. Eine wechselseitige Ausschlie3ungslogik ist implementiert:
Nur eine VRX kann zu einer bestimmten Zeit (innerhalb derselben Anwendungsinstanz) zugewiesen
werden. Sobald ein VRX "verbunden" ist, ist das Abrufen eines Speicherorts einfach: Klicken Sie
einfach auf eine beliebige Zelle des gewlinschten Speicherplatzes (Zeile).
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Das Speichern an einer Speicherstelle bedeutet, dass zuerst eine neue leere Zeile nach der aktuellen
eingefligt wird, einige Felder automatisch gefiillt werden und diese Zeile schliel3lich als Vorbereitung
fur die nachste Operation zur aktuellen Zeile wird. Das Programm fillt die Felder Frequenz und
Modus mit Daten von einer bestimmten VRX. Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, die obige
Operation durchzufihren:

Speichern von einer VRX mit aktivierter MCTR-Taste

- Klicken Sie auf die STORE-Schaltflache auf der Speicherkonsole.
- Alternativer Weg: Verwenden Sie die Tastenkombination STRG + S (das Speicherfeld muss
ausgewahlt sein).

Speichern von einer VRX, die unabhangig vom MCTR-Tastenstatus ausgewahlt wurde
- Verwenden Sie STRG + S (eines der VRX-Felder muss ausgewahlt sein).

8.11 Importieren aus anderen Datenbankformaten

Frequency = Mode Description SubM Filter Port

New bank

Open bank
Save bank

Save bank as...
CImpot )| EBiCSVFile

Find... Perseus Userlist
Select banks folder
Hide files pane

Filter by VRX freqg.

In Zukunft wird SDRuno Daten aus allen gangigen Frequenzdatenbanken importieren kénnen.
Momentan funktioniert die Import-Funktion nur fir die Dateien EiBi-Datenbankdateien (CSV-Format)
und Perseus "Userlist" (* .txt). Um aus einer Datenbank zu importieren, wéhlen Sie Importieren aus
dem Kontextmeni und dann eine der Importoptionen. Suchen Sie die Quelldatei und klicken Sie auf
Offnen. Der Importvorgang dauert einige Sekunden (abhangig von der Lange der Datenbank und der
PC-Verarbeitungsleistung).

Die so erstellte Bank kann als regulare SDRuno-Bankdatei gespeichert werden.
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8.12 Erweiterte Bearbeitungsfunktionen

0
e‘l requency S Mode Description uTC SubM Filter Port
[

Sie kdnnen die geladene Speicherbank mit einem der Datenfelder als Hauptsortierschliissel sortieren.
Um eine aufsteigende Sortierung durchzufiihren, klicken Sie auf die Spalteniiberschrift des Feldes,
das Sie als Schlissel verwenden mdéchten. Klicken Sie erneut, um die absteigende Sortierung
durchzufihren. Ein weiterer Klick macht die Sortierung riickgangig. In der Spaltentberschrift, die zum
Sortieren verwendet wird, wird ein Pfeil angezeigt. es zeigt nach oben, um eine aufsteigende
Sortierung anzuzeigen, und nach unten flr eine absteigende Sortierung. Eine sortierte Bank kann bei
Bedarf in ihrem Zustand gespeichert werden.

8.12.1 Durchsuchen der Speicherbank

New bank i Frequency S Mode Description SubM Filter Por +
Open bank

Save bank

Save bank as...

Import >

Find... )|

Select banks folder

Hide files pane ¥ I [ Match case
Filter by VRX freg.

Manchmal missen Sie moglicherweise eine grof3e Bank nach einem bestimmten Wort suchen. Um
die Suchfunktion zu aktivieren, wahlen Sie Suchen ... aus dem Kontextmenu; Ein Suchfuld erscheint.
Der Suchfufl? bietet Ihnen bekannte Funktionen fir die inkrementelle Suche. Wenn Sie Ihren Text in
das Suchfeld eingeben, wird der Suchvorgang verfeinert. Verwenden Sie die Schaltflachen Nachste-
Vorherige, um zwischen mehreren Vorkommen desselben Worts zu navigieren. Wenn die Option
GroR3- / Kleinschreibung nicht aktiviert ist, wird bei der Suche die Grol3- / Kleinschreibung nicht
bertcksichtigt.

8.12.2 Mehrere Zellen auswahlen und kopieren

Es ist mdglich, mehrere Zellen gleichzeitig zu kopieren. Um eine Auswahl aus mehreren Zellen
durchzufihren, klicken Sie auf die Zelle oben links und ziehen Sie in die rechte untere Zelle des
Auswahlbereichs (ausgewahlter Text wird gelb). Dann kdnnen Sie die gesamte Auswabhl kopieren und
einfiigen, indem Sie die bereits angezeigten Verknipfungen der Zwischenablage verwenden (STRG
+ C, STRG + V).

8.12.3 Erstellen einer zusammengesetzten Bank aus mehreren Quellbanken

Sie kénnen das Kopieren und Einfiigen aus dem Speicherbereich einer bestimmten SDRuno-Instanz
in das einer anderen Instanz kopieren. Diese Fahigkeit ermoglicht komplexe Editiervorgdnge wie die
Zusammenstellung einer Bank mit Daten von verschiedenen "Quell" -Banken, ohne dass ein
spezialisiertes Tool bendtigt wird. Sie bendtigen nur ein weiteres Speicher-Panel von einer zweiten
SDRuno-Instanz. Wenden Sie einfach alle Bearbeitungsvorgange an, die Sie bereits gesehen haben,
aber diesmal mit einer Speicherbereichsinstanz als Quelle und der anderen als Ziel.
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8.13 Daten filtern

e %

New bank Frequency S  Mode Description SubM Filter Port

Open bank

Save bank

Save bank as...

Import

Eind...

Select banks folder

Hide files pane
ilV] Filter by VRX freq.

Das Filtern einer Datenbank bedeutet, dass nur die Zeilen angezeigt werden, die den Filterkriterien
entsprechen. Derzeit kbnnen Sie nur nach VRX-Frequenz filtern. Um diese Optionen zu aktivieren,
wahlen Sie Nach VRX-Frequenz filtern. aus dem Kontextmeni. Das Datengitter wird nach jeder
Frequenzanderung aktualisiert; Da das Filtern einer grof3en Datenbank eine CPU-intensive Operation
ist, wartet das Programm, bis es erkennt, dass die Abstimmoperation beendet ist, und fiihrt dann die
Filterung durch. Wenn dem Speicherbereich kein VRX zugewiesen ist, erfolgt keine Filterung. Die
Filterung ist deaktiviert, wenn Sie eine der folgenden Optionen auswahlen:

- Neue Bank
- Einfihren

8.14 Option Minimieren / Alle wiederherstellen
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Da die SDRuno GUI aus vielen unabhéngigen Fenstern besteht, kann es sehr nitzlich sein, alle
Fenster einer Instanz mit einer einzigen Aktion zu minimieren oder wiederherzustellen. Die Option
"Minimieren - Alle wiederherstellen" wird Uber die kleine Schaltflache "MA" oben links im Hauptfenster
gesteuert. Wenn diese Option aktiviert ist, werden durch Minimieren oder Wiederherstellen des RX
Control- oder des RX EX-Control-Panels alle getffneten Fenster in der jeweiligen SDRuno-Instanz
minimiert oder wiederhergestellt.

8.15 VRX-Hintergrund

RX Settings0-0

RDS CAT | ORIG CAL

SELECTIVITY FILTER TAPS 15

S-METER HOLD IM PK MODE
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Die VRX-Hintergrundfarbe kann vom Benutzer angepasst werden; die entsprechende Steuerung
befindet sich hier: RX Control Panel-> SETT .-> MISC-> VRX HINTERGRUNDFARBE. Momentan
betrifft dieser Parameter nur die Spektren (MAIN SP und AUX SP). In Zukunft wird die Funktionalitat

auf alle VRX-Fenster erweitert.

8.16 Verwenden mehrerer VRX beim Abspielen von 1Q-Dateien

SETT. | | MA SDRuno  MAIN g Main Settings x
T T T TS mpuT | caL | oFrseT | TMaTE | oric (e
IFBW: 1.536MHz (ZIF) IARU REGION 1 S-METER STANDARD
0 (=]

REVERSE MOUSE WHEEL
‘ SHOW UTC TIME

MULTI VRX WAVE FILE MODE

s o e
®- WAV FILE MAX RECORD LEN MB
[wz ] Sk [MIN = 64 MAX = 4096)
Sdr: 0%
E Sys: 0% WAV FILE ENCRYPTION CODE 0000

1/8/2018 9:22:13 AM SDRplay

SDRuno ermoglicht die Verwendung mehrerer VRX beim Abspielen von IQ-Dateien.
Hauptbedienfeld-> SETT .-> MISC-> MULTI VRX WAVE FILE MODE. Diese Option ist
standardmaRig aktiviert. Wenn Sie nur VRX # 0 verwenden mdchten, deaktivieren Sie die Option. 1Q
Wav Dateien maximale Lange und benutzerdefinierte Codierung

SETT. | | Ma Main Settings x

¥ J CA = VA L
Final SR: 2000000 INPUT CAL | OFFSET | TMATE | ORIG |gohs=les

IFBW: 1.536MHz (ZIF) IARU REGION 1 S-METER STANDARD
0 [spr |[sez |[ mx
O GR: dB REVERSE MOUSE WHEEL
SHOW UTC TIME
MULTI VRX WAVE FILE MODE

bl SR (MHz)  DEC ‘: 10 LocK

= WAV FILE MAX RECORD LEN MB

(MIN = 64 MAX = 4096)

RF Gain 5
[(riz ] Bty | SPLAYE

1/8/2018 9:22:13 AM SDRplay

Der Benutzer hat eine Option, um eine benutzerdefinierte Dateilange von bis zu 4 Gigabyte (10243
Byte) zu definieren, was die Grenze des wav-Formats selbst ist. Tatsachlich wird die Header-Grol3e
der Wav-Datei als vorzeichenlose 32-Bit-Ganzzahl gespeichert, so dass die speicherbare maximale
GroRRe 2 * 32 Bytes betragt. In Zukunft wird SDRuno die Mdglichkeit bieten, IQ-Daten in einem
anderen Format ohne die oben genannten Einschrankungen zu speichern. Bitte beachten Sie, dass
der Vorteil der Beibehaltung des wav-Formats die Kompatibilitat ist: SDRuno-Dateien kénnen mit
allen Werkzeugen gedffnet werden, die dieses Dateiformat unterstiitzen. Um die Standard-Dateigrof3e
(2048 Megabyte) zu andern, gehen Sie zu Main-> SETT .-> MISC, doppelklicken Sie auf "WAV FILE
MAX RECORD LEN" und geben Sie die neue GréR3e ein, dricken Sie dann zur Bestatigung die
Eingabetaste.

Der Benutzer hat eine Option, die einen benutzerdefinierten Verschlisselungscode der
aufgezeichneten 1Q-Datei erlaubt. Dieser Code wird verwendet, um die IQ-Datei zu sichern. Dies
verhindert die Wiedergabe ohne den richtigen Verschliisselungscode. Der Standardwert ist 0000 und
ermdglicht die Wiedergabe ohne Einschréankung.
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9. Weitere Funktionen in SDRuno

9.1 IQ-Aufnahme

(5] =
Final SR: 2000000
0 [ 1E

IFBW: 1.536MHz (ZIF)
GR: dB

ANT A :
B o o LC SCHEDULER CONFIG
o~

Cmm S » O
&%

1/8/2018 9:22:13 AM SDRplay

Der Recorder-Bereich kann durch Klicken auf die Schaltflache "REC PANEL" im Hauptfenster
angezeigt werden.

9.2 Auswahl des Aufnahmeordners

Browse For Folder

Select SDRuno Record Folder

[ Desktop ~
E] Documents
‘ Downloads
J‘) Music
&=/ Pictures
m Videos
‘i SDRplay (C:)
- Data (:)
2 DVD RW Drive (E:)
= Master Backup 12-28-2016 (F:)
'+ Libraries
o= Master Backup 12-28-2016 (F) ’ I I ()
¥ Metwork bt

Make New Folder Cancel

SCHEDULER CONFIG

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Rekorder-Bedienfeld im Hauptfenster oder im
Recorder-Fenster. Dadurch wird das Fenster zur Ordnerauswahl gedffnet. Die Werkseinstellung ist
die Verwendung lhres Ordners "Eigene Dateien".

9.3 Wiedergabe von IQ-Aufnahmen

= — SDRuNo MAIN 7] = X Select Input » WAV file...

High Process Priority E‘ SDRplay RSP
Final SR: 2000000
IFBW: 1.536MHz (ZIF)
0 (= |8

Normal Process Priority Open Input Mixer..,

GR: dB WMME 16 bit drivers
Moce »

Swap | and Q channels

Ch | Skew Calibrati
annel ew 1oration...
ANTA SR (MHz) DEC : LO LOCK = i

»- Resetto Defaut Sttings

[riz ] Sty Enable Auto Update Check

Sys: 0%
User Manual
1/8/2018 9:22:13 AM
/8/ SDRplay About

Starten Sie SDRuno. Bevor Sie auf PLAY im Hauptfenster klicken. Klicken Sie auf die Schaltflache
OPT im Hauptfenster. Wahlen Sie Eingabe und dann WAVfile. Die Wiedergabe wird tber das
RECORDER-Bedienfeld gesteuert.
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9.4 Geplanter IQ-Recorder

Sielydl  Sunday |, December 13:51:56 = ~

Sl Sunday |, December 14:51:56 —— = SRS S —

P 1 O

coeroe S
N

Die unbeaufsichtigte 1Q-Aufzeichnung kann Uber die Schaltflache Scheduler Config im RECODER-
Feld konfiguriert werden. Der Stream wird vom Scheduler gestartet / gestoppt, wenn er nicht bereits
ausgefihrt wird

9.5 Schnellaufnahme

SDRuno enthalt eine Funktion, mit der eine SDRuno-Instanz "on the fly" in den Aufnahmemodus
versetzt werden kann, ohne das Recorder-Bedienfeld zu 6ffnen. Wenn Sie die Aufnahme starten
mdochten, driicken Sie einfach *' auf der Tastatur (die entsprechende SDRuno-Instanz muss
ausgewahlt sein).

9.6 Verwenden der benutzerdefinierten Steuerelemente

SDRuno implementiert einige benutzerdefinierte Steuerelemente, die speziell dafur erstellt wurden.

9.6.1 Schieberegler (Slider)

TR MCTR TCTR ahmt 8] = P
(2035000 e

MODE m-lil@---- O

_ —— P
VFO - QM FM MODE Cw oP NOTCH -

I (5 I [ ] [cwes] (oo | [ o] [oow ] (W] 22 S22 0

F _

(> a] [wew ] [Swem | [zae | ST [2ox | [wew | [wewz] T = o ©.0
B [ens | —_——

-84 dB AGC 30 | 20| 17

Clear Enter

Schieberegler werden fir einige Parameter wie Audiopegel, Squelchpegel usw. verwendet.
Sie haben mehrere Méglichkeiten, einen Schiebereglerwert zu andern:

- Fir schnelle, groRe Anderungen klicken Sie einfach auf die neue Position des Schiebereglers

- Fur kontinuierliche Variationen klicken und ziehen Sie.

- Fur eine feine, préazise Steuerung setzen Sie den Cursor in den Schieberegler und drehen Sie das
Mausrad
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Diese Steuerelemente sind leicht zu erkennen, wenn ihr Hintergrund lila wird, wenn Sie den Cursor
dariiber platzieren. einige Beispiele sind die Notchfilter BW und Freq. Steuerelemente im "RX EX
Control" -Panel

Um den Wert eines dieser Steuerelemente zu andern, missen Sie den Cursor darin platzieren, dann
haben Sie mehrere Optionen (hier ist ein Beispiel fir eine Notch Freq. Steuerung - tatsachliche
Schritte hangen von der spezifischen Funktion ab):

- Durch Drehen des Mausrads wird der Wert in Schritten von +/- 1 Hz geéndert

- Durch Drehen des Mausrads bei gedriickter SHIFT-Taste wird der Wert in Schritten von +/- 10 Hz
geéndert

- Durch Drehen des Mausrads bei gedriickter STRG-Taste wird der Wert in Schritten von +/- 0,1 Hz
geéndert

- Wenn Sie mit der rechten Maustaste klicken, wird der Wert in Schritten von + 100 Hz geandert

- Durch Klicken mit der linken Maustaste wird der Wert in Schritten von - 100 Hz geandert

- Durch Klicken mit der rechten Maustaste bei gedriickter SHIFT-Taste wird der Wert in Schritten von
+ 1000 Hz geandert

- Wenn Sie bei gedriickter SHIFT-Taste mit der linken Maustaste klicken, wird der Wert in Schritten
von - 1000 Hz geéandert

- Ein Rechtsklick bei gedriickter STRG-Taste andert nichts (in diesem Fall nicht verwendet)

- Ein Linksklick bei gedriickter STRG-Taste andert nichts (in diesem Fall nicht verwendet)

9.7 Temporéare LO-Sperre

SETT.  ma SDRuno  MAIN Bl=1%

Final SR: 2000000
IFBW: 1.526MHz (ZIF)
0 =10 @ =

SR (MHz) DEC | :

»
= o
Sys: 0%

1/8/2018 9:22:13 AM SDRplay

Durch Andern des Hardware-LO wird die Abstimmfrequenz aller aktiven VRX-Geréte geandert. Dies
passiert, wenn Sie die Abstimmfrequenz von VRX # 0 (Master-RX) &ndern. Wenn Sie die Frequenz
von VRX # 0 andern mochten, ohne die Hardware-LO zu &ndern, konnen Sie die LO LOCK-Taste im
Hauptfenster verwenden. Wenn Sie jedoch nur eine temporére Sperre bendtigen, driicken Sie
wahrend der Optimierung einfach die SHIFT-Taste.
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10. Tastaturkirzel

Empfangssteuerungsfenster

1 = Aufwartsfrequenzschritt

| = Abwartsfrequenzschritt

CTRL-S = Speichere die Frequenz in der Speicherbank
Space Bar = Startfrequenz bearbeiten

ESC = Bricht die direkte Frequenzeingabe ab

A =AM
C=CwW

D =DSB

E = DIGITAL
F=FM

L =LSB

M = Mittelband FM
N = Schmalband FM
O = Stereo Breitband FM

S = SAM
T =Toggle RX <->TX
U =USB

W = Breitband-FM

SP1-Fenster

V = Zentriert auf VFO

+ = Einzoomen

- = Verkleinern

Hauptfenster

* = Aufnahme starten / stoppen

B = Offnen / SchlieBen des Speicherbereichs
K = Toggle LO LOCK

STRG-W = Arbeitsbereich speichern
Speicherfenster

F2 = Aktuelle Zelle bearbeiten.

CTRL-F = Zeige / verstecke den Dateibereich
CTRL-S = Speichere die Frequenz in der Speicherbank
B = Speicherbereich 6ffnen

Ins = Flgt eine neue Zeile ein

Del = LOscht die aktuelle Zeile

11. Das I/ O Sample Rate-Unterschiedsproblem

REYN1 | McmR | TR | [ - RX Settings 0- 0

(SmaCAnn 025 amw| [ W95 | m AGC sam/Hp | RDS | caT omllll
[ ll:' IIILII_I WME Output Dev

Line 1 (virtual Audio

VFO - QN FM MODE cw oP NB NOTCH

Output Routing

TE'! T
—— =)
--@Iﬁl-m--- : o
@ oy nee =z 0 - Lock Output Fractional Resampler
e [[Tor [[FaST|[NCAL] —
s e— L 15 Clear Enter

Die Verwendung unterschiedlicher physikalischer Eingabe- und Ausgabegerate bedeutet, dass keine
Synchronisierung zwischen den E / A-Abtastraten erfolgt. aul3erdem existiert eine kleine Abweichung
(in der GréRRenordnung von weniger als zehn bis einigen hundert PPM) von den theoretischen Raten.
SDR-Programme (einschlie3lich SDRuno) verwenden Speicherpuffer als "Dampfer”, die diese
Unterschiede absorbieren; friiher oder spater werden die Puffer jedoch alle gefullt (Uberlauf) oder
ganz leer (Unterlauf), abhangig vom Vorzeichen der kombinierten Eingangs- und
Ausgangsabweichungen. Bei typischer Hardware kann dies nach mehreren Stunden kontinuierlicher
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Verarbeitung passieren. An diesem Punkt stellt das Programm die korrekte Pufferung wieder her,
verwirft einige Daten und erzeugt eine kleine "Licke" im Ausgabestrom.

Naturlich gibt es einen Weg dies zu verhindern,Implementieren eines komplexen Servosystems mit
geschlossenem Regelkreis, das die Pufferung Gberwacht und einen Ausgangs-Teilresampler steuert.
SDRuno kann dies und es funktioniert sehr gut, um sicherzustellen, dass keine Daten verloren gehen.
Wenn jedoch das obige System aktiviert ist, tritt eine kleine Frequenzmodulation des
Ausgangssignals auf (in der Grl3enordnung eines Bruchteils von Hz, wenn sich das Servo beruhigt
hat). Bei einigen empfindlichen Anwendungen (APT & andere kritische Signale nach der
Decodierung) kann diese kleine Modulation manchmal Probleme verursachen; In SDRuno gibt es
eine Option, um den Ausgabe-Resampler zu deaktivieren: RX Control -> SETT .-> OUT-> Lock
Output Fractional Resampler. Standardmalfig ist der Ausgabe-Teilresampler aktiviert.

12. Frequenzkalibrierung

In SDRuno kann die Hardwarefrequenzkalibrierung manuell im Hauptfenster-> Einstellungen-> Cal

oder automatisch im VRX Control Window-> Settings-> Cal vorgenommen werden. Fir die manuelle

Kalibrierung kénnen Sie einen Wert in Parts Per Million eingeben; Dieser Wert ist positiv, wenn der

Hardware-Oszillator niedriger als seine Nennfrequenz oder negativ ist. Sie kbénnen den

Kompensationswert bei jeder Frequenz berechnen, aber die beste Genauigkeit erzielen Sie mit dem

oberen Abstimmbereich der Hardware. Sie benétigen ein Referenzsignal, dessen Frequenz bekannt

und genau ist (zB in HF kénnte WWYV auf 15000 KHz sein).

Sehen wir uns ein Beispiel mit CHU (14670 KHz) als Referenz an:

- Verwenden Sie das Aux Spectrum-Fenster mit einem hohen Zoomfaktor, um das Referenzsignal so
lange abzustimmen, bis der Trager bei 0 Hz im Spektrum ist.

- Lesen Sie die Frequenz auf dem Zifferblatt. In diesem Beispiel ist es 14670082: Dies bedeutet, dass
der Referenzoszillator in Ihrer Hardware niedriger als sein Nominalwert ist.

- Berechnen Sie den Fehler als 14670082 - 14670000 = 82 Hz.

- Berechnen Sie den PPM-Kompensationswert als 82 * 1000000/14670000 = 5.590

- Flgen Sie den obigen Wert in die HW LO Freq ein. Calib. Eingabefeld und driicken Sie die
Eingabetaste.

- Stellen Sie die Referenzfrequenz neu ein und prifen Sie, ob die Kalibrierung wirksam ist.

Befolgen Sie fur die automatische Kalibrierung die Anweisungen im VRX-Steuerungsfenster->
Einstellungen-> Registerkarte Cal.

RX Settings 1 -0 x

qqqqnnn 76.8 dBr| _— RDS | CAT | ORIG | MISC an

FREQUENCY CALIBRATION PROCEDURE

mooe [ anw |JENNI[ ew [ cw | NEXN[css | [ wss | [orerra]

VFO - QM FM MODE cwoP FILTER NB NOTCH

EEX [~ > | IR [ wew | [owex | JETTT) [so0o | [(wew | [wcnt |

DSB MODE IS ENABLED

5 .
e = eoe | a=ne | ey NE VFO \ECISION REF FREQUENCY
| neorr |INEEN 4. PRESS AUTO CAL BUTTON BELOW

[mure | -84 dB Offs 13.2Hz  pgc g0k e Ao |

[ ] [menL |

vone N 000 ]

12.1 Anpassen des S-Meter, um externe Verstarkung oder Verlust am Frontend zu ermdglichen

Main Settings

weut IS oFFseT | TmaTE | oRrIG | MIsC

EXTERNAL FRONT END GAIN +/- dB

CRYSTAL CALIBRATION +/- PPM

TUNER IF AGC SETPOINT dBFS

LO PLAN FREQUENCY AUTO ﬂ MHz
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SDRuno kalibriert automatisch sowohl die Leistungsmessung als auch das S-Meter fiir das RSP-
Gerat. Zusatzlicher externer Gewinn oder Verlust kann unter Main panel-> Settings-> CAL->
EXTERNAL FRONT END GAIN eingestellt werden.

13. Externer Konverter-Offset

" INPUT CAL [EslESSI TMATE ORIG | MISC

EXT CONVERTER OFFSET

SR (MHz) DEC
[z |

1/9/2018 10:22:00 AM SDRplay

Bis zu vier Konverter-Offsets kénnen in jeder Instanz von SDRuno gespeichert werden. Offset-
Einstellungen sind im Hauptfenster-> Sett .-> OFFSET verfugbar.

13.1 Andern eines Konverterfrequenzoffsets

Geben Sie die neue Frequenz in das Bearbeitungsfeld links von der entsprechenden Schaltflache ein
und driicken Sie die EINGABETASTE.

13.2 Aktivieren eines Konverteroffsets

Klicken Sie auf die Schaltflache fur den relativen Versatz.
13.3 Deaktivieren des aktiven Offsets

Klicken Sie auf die Schaltflache KEINE.

13.4 Invertierter Spektrum-Modus

Select Input 4

High Process Priority
OPT Final SR: 2000000

IFBW: 1.526MHz (ZIF)
0 [= 1

{

Mormal Process Priority

WMME 16 bit drivers

Mode 3

Swap | and Q channels
Channel Skew Calibration...

SR (MHz) DEC @:
-

RE Gai Enable Auto Update Check
[oiz ) | AW et For Ut
ey eck For Updates Now
. 14
E Sys: 0% User Manual
1/8/2018 9:22:13 AM SDRplay About

Einige Wandler sind so ausgelegt, dass ihre LO-Frequenz groéf3er ist als die Eingangssignalfrequenz;
deshalb ist das Ausgangsspektrum invertiert. In diesem Fall muss der invertierte Spektrum-Modus
aktiviert werden, indem Sie auf die Schaltflache INV klicken. Auch die I- und Q-Kanale missen
vertauscht werden (Hauptfenster-> OPT-> Swap | und Q Channels).
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SDRuUNO RX CONTROL ICTR ; 1=-HH RX Settings 1-0
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T — stow i3 Clear Ente
- — Clear Entgr STATUS: NOT CONNECTED

Die CAT-Kontrolle gibt es seit mindestens 25 Jahren, daher handelt es sich um eine bekannte
Technologie: Es ist nicht notwendig, die Grundlagen hier zu Gberprufen, aber eine kleine
Aktualisierung kann hilfreich sein, um zu verstehen, wie CAT in SDRuno implementiert wurde.
Welches CAT-Protokoll wir auch wahlen, es gibt immer ein kontrollierendes und ein kontrolliertes
Gerat. In der Ursprungskontrolle waren PCs und kontrollierte Geréte waren physikalische Radios
(Empfanger oder Transceiver) und Zubehor (Rotoren, Schalter, Verstarker usw.). Physische
Kommunikationsports (zum Beispiel serielle Ports) wurden fur den Datenaustausch verwendet.

Per Definition kann in einer CAT-Sitzung nur das steuernde Geréat eine Transaktion initiieren. Zum
Beispiel konnte der PC eine "Gib mir die VFO A Frequenz" senden, wahrend das Radio antworten
kénnte "die VFO A Frequenz ist 3561230 Hz". Die logischen Rollen kénnen nicht ausgetauscht
werden.

Nun, da wir Software-Radios haben (wie SDRuno), kann eine CAT-Sitzung nicht mehr nur zwischen
einem Programm auf einem PC und einem externen Gerét stattfinden, sondern auch zwischen
verschiedenen Programmen auf demselben PC (und sogar auf verschiedenen PCs).

Um dies zu erreichen, brauchen wir eine Mdglichkeit, Programme miteinander zu verbinden. Eine
Ubliche Losung besteht darin, spezielle Softwaretools zu verwenden, um "virtuelle COM-Ports" -Paare
Zu erzeugen, die mit "virtuellen Nullmodem" -Kabeln verbunden sind. Dann kdnnen Anwendungen die
virtuellen COM-Ports als echte sehen und sie fur die Kommunikation verwenden. Mehr zu virtuellen
Ports spater.

Eine weitere Voraussetzung, die wir brauchen, ist, dass das Software-Radio ein gesteuertes Geréat
"imitieren" und darauf reagieren muss.

14.1 Wie SDRuno CAT implementiert

CAT wurde in SDRuno entwickelt, so dass die Anwendung gleichzeitig als gesteuertes und
kontrollierendes Gerat fungieren kann. Genauer gesagt kann jede VRX als ein separates Funkgerat
an einem anderen Kommunikationsanschluss betrachtet werden, wahrend sie gleichzeitig ein
physisches externes Gerat tiber Omnirig steuern kann.

Fir die CAT-Funkemulation haben wir einen Teil des umfangreichen Kenwood-Befehlssatzes
gewabhilt.

Folgende VRX-Parameter kbnnen eingestellt und gelesen werden:

- VFO A Frequenz

- VFO B Frequenz

- Aktives VFO (A - B)
- Empfangsmodus

- AF-Pegel

- Squelchlevel

- S-Meter (nur lesen)
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Einige Befehle sind auf eine Dummy-Art implementiert, nur um einige Steuerungsprogramme
glucklich zu machen (HRD zum Beispiel).

14.2 VRX-CAT-Parameter
VRX CAT-Parameter sind hier zuganglich: RX Control-> SETT .-> CAT.
14.2.1 COM-GERAT

In diesem Kombinationsfeld kénnen Sie das serielle Kommunikationsgerat auswahlen / eingeben. Es
ist moglich, unter COM1 -> COM20 uber die Dropdown-Liste zu wahlen. Wenn das gewinschte Gerat
einen Namen hat, der nicht aufgefuhrt ist, geben Sie es wie folgt ein:

- Wahlen Sie den Text innerhalb des Steuerelements (Doppelklick auf den Text)

- Geben Sie den Geratenamen uber die Tastatur ein

- Dricken Sie die Eingabetaste auf der Tastatur

Standard: COM10

14.2.2 BAUDRATE

In diesem Kombinationsfeld kénnen Sie die Geschwindigkeit fir das serielle Gerat auswahlen. Diese
Einstellung muss mit der des Steuerungsprogramms Ubereinstimmen, je hdher desto besser. Dies ist
nur relevant, wenn der emulierte virtuelle Port die Option "emulierte Baudrate" aktiviert hat,
andernfalls kann er ignoriert werden.

14.2.3 RX-Modus STRG

Mit dieser Option kbnnen Sie auswéahlen, ob das Steuerungsprogramm den VRX-Empfangsmodus
einstellen kann.
Standard: aktiviert

14.2.4 ENABLE & CONNECT

Diese Option aktiviert CAT und startet die Verbindung zum ausgewahlten COM-Gerat. Nach der
Aktivierung ist die Verbindung wirksam, bis sie deaktiviert ist oder bis die relative VRX geléscht wird.
Auch die Verbindung wird bei jeder VRX-Erstellung automatisch hergestellt. Der Status der
Verbindung wird durch die Beschriftung am unteren Rand des Fensters angezeigt (STATUS:
CONNECTED - NOT CONNECTED). Um Systemressourcen zu sparen, aktivieren Sie keine nicht
verwendeten Verbindungen.

14.3 Beispiel: Verbindung zu Ham Radio Deluxe

Erstellen Sie ein Paar virtuelle COM-Ports mit dem Namen COM10 - COM11; Wahlen Sie nicht die
"emulierte Baudrate" (Sie missen dies nur einmal tun).

Starte SDRuno; Angenommen, wir méchten VRX # 0 steuern, 6ffnen Sie die CAT-Einstellungen
dieser VRX. COM10 ist standardmaRig ausgewahlt. tberprifen Sie "ENABLE & CONNECT", der
Status sollte sich zu "CONNECTED" andern. Schlie3en Sie das Fenster RX-Einstellungen.
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Starten Sie HRD; klicke auf "Verbinden". Das erste Mal, wenn Sie eine neue Funkverbindung
erstellen missen, wéahlen Sie "Kenwood" als "Firma" und TS-440S (fur Basissteuerungen) oder TS-
480 (fur zusatzliche AF-Verstarkung, Rauschsperre und S-Meter-Steuerung) als Funkgeréat . Wahlen
Sie COML11 als "COM Port" und klicken Sie auf "Connect".

Sobald die Verbindung gestartet ist, kbnnen Sie versuchen, die Frequenz, den Modus usw. zu
andern.

In anderen Programmen wéhlen Sie einen generischen Kenwood als Radio oder die obigen Modelle.

14.4 Anwendungen

- Anwendungen protokollieren
- Haufigkeitsdatenbanken

- Digital-Modes-Decoder

- Satellitenverfolgung

- Spezielle Controller

- Andere

14.5 SDRuno als steuerndes Gerat - Omnirig

RX Settings 1-0
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SDRuno kann andere Geréate (uber CAT) Uber den Omnirig COM-Server steuern, ein brillantes
Dienstprogramm, das von Alex Shovkoplyas, VE3NEA von Afreet Software, Inc., entwickelt wurde.
Der Hauptzweck (und -vorteil) von Omnirig besteht darin, Anwendungen eine gemeinsame
"transparente” Schnittstelle zu bieten ; Die steuernde Anwendung muss sich nicht mit einem
bestimmten Funkgerat befassen, sondern sendet und empféangt Befehle an Omnirig, das wiederum
als "Brucke" fungiert. Omnirig kann "angewiesen" werden, mit einem bestimmten Radio durch "rig
description" -Dateien zu arbeiten, die relativ einfach zu erstellen sind. Es gibt bereits eine riesige Liste
unterstitzter Gerate, und bei Bedarf kénnen weitere hinzugefligt werden, ohne dass der Code weder
von Omnirig noch von der Anwendung geéndert werden muss. In der Vergangenheit ist Omnirig zu
einem Standard geworden und eine riesige Liste von Anwendungen verlasst sich darauf: Es ist
Freeware, zuverlassig und einfach zu installieren und einzurichten. Einzelheiten finden Sie auf der
Omnirig-Website http://dxatlas.com

14.6 Omnirig Installation und Einrichtung

Vielleicht kennen Sie Omnirig schon und Sie haben es vielleicht bereits auf Inrem System installiert:
Wenn nicht, laden Sie Omnirig von http://www.dxatlas.com/omnirig/ herunter. Die Installation ist
einfach: Starten Sie einfach das Installationsprogramm und folgen Sie den Anweisungen. Omnirig
kann bis zu zwei Geréate gleichzeitig steuern (und so SDRuno, siehe unten), RIG1 und RIG2; Beide
mussen im Omnirig Control Panel konfiguriert werden. Wenn Ihr Rig nicht zu den verfiigbaren
Geratetypen gehort, suchen Sie im Internet nach einer geeigneten Rig-Beschreibungsdatei und fiigen
Sie es dann dem Ordner "Rig" im Omnirig-Installationsordner hinzu. Einige Setup-Tipps: Verwenden
Sie fur die beste Reaktionszeit die hohere Baudrate, die Ihr Rig unterstitzt, und legen Sie das
Abfrageintervall auf 100 ms fest. Bitte beachten Sie, dass Omnirig auch nicht-physische Gerate Uber
virtuelle COM-Ports (z. B. andere Anwendungen) sehen kann.
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14.7 Wie SDRuno mit Omnirig umgeht

Wie Sie wissen, ist SDRuno eine Umgebung mit mehreren Instanzen. Zur besseren Kontrolle und
Effizienz filtert SDRuno den gesamten Verkehr von / zu seinen VRX (s) zu / von Omnirig durch einen
internen eigenen "Server". Letzteres wird in der SDRuno-Instanz # 0 erstellt. Omnirig kann bis zu
zwei Gerate gleichzeitig steuern; zu einer bestimmten Zeit darf nur eine VRX von jeder beliebigen
SDRuno-Instanz eine Verbindung zu einem Omnirig-Gerat (RIG1 oder RIG2) herstellen; Eine
wechselseitige Ausschlusslogik verhindert Uberlappungen. Kurz gesagt, bis zu zwei VRX kénnen sich
gleichzeitig mit Omnirig verbinden, eine pro Gerét.

14.8 Uberwachung des Omnirig-Status von der SDRuno-Instanz # 0

Eine Uberwachungsfunktion ist von SDRuno Instanz # 0 verfugbar; gehe zu Haupt-> SETT-> ORIG.
Sehen Sie sich zuerst das untere Etikett an: Dies ist der Status der Verbindung zu Omnirig; Wenn
Omnirig korrekt installiert ist, muss auf dem Etikett "Verbunden mit OmniRig Server" angezeigt
werden. Wenn es Probleme gibt "Verbindung zum OmniRig-Server nicht moglich" wird stattdessen
angezeigt: Wenn dies der Fall ist, Uberprifen Sie die Omnirig-Installation erneut. Fur jedes Omnirig-
Gerat werden zuséatzliche Informationen angezeigt (nur RIG1 wird beschrieben, dasselbe gilt fur
RIG2):

RIG1 Typ:
Zeigt den Gerétetyp RIG1 an, der derzeit in Omnirig konfiguriert ist.

RIG1 Status:

Zeigt den von Omnirig gemeldeten RIG1-Status an; Wenn eine aktive Arbeitsverbindung besteht,
lautet der Status "Online". Andere Status beinhalten "Rig reagiert nicht" und "Rig ist nicht
konfiguriert".

RIG1 verwendet von:
Zeigt an, welche SDRuno VRX gerade mit RIG1 verbunden ist (Instanz # und VRX #).

14.9 Welche Parameter sind synchronisiert?
Folgende Parameter werden von SDRuno zum / vom gesteuerten Gerat gesendet / empfangen:

Omnirig SDRuno Hinweis

VFO Eine Frequenz | VFO Eine Frequenz | Wenn das steuernde Gerat nur einen VFO hat, wird
VFO A verwendet

VFO B Frequenz VFO B Frequenz

VEFO-Auswahl VFO Auswahl A - B
Modulationsmodus Modulationsmodus Wahlweise
RX-TX-Status RX-TX-Status Stummschalten Sie den VRX in TX, siehe unten

Hinweis: Wenn es sich bei dem gesteuerten Geréat um einen Transceiver oder Sender handelt,
wechselt der VRX im TX-Modus in einen speziellen Modus: In der RX-Systemsteuerung wird eine
gelbe Bezeichnung "RF MUTE" angezeigt, die MUTE-Taste (AF-Muting) wird aktiviert und eine 60-
dB-Dampfung wird auf das Signal nach der SP1-Anzeige angewendet (so dass reale Eingangspegel
immer noch angezeigt werden), um die AGC-Wiederherstellung zu erleichtern. Wenn das Gerat den
TX-Modus verlasst, kehrt der VRX in den normalen Modus zuriick. Sie kénnen die Tastenkombination
"T" verwenden, um die RX-TX-Modi eines synchronisierten Transceivers / Transmitters umzuschalten
(vorausgesetzt, dass die Option "SYNC VRX -> RIG" aktiviert ist, siehe unten); Diese Funktion kann
auch nutzlich sein, wenn kein synchronisiertes Gerét vorhanden ist, da auch der RF MUTE-Status in
der relevanten VRX umgeschaltet wird.
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14.10 IF-Ausgabemodus

Der IF-Ausgang eines Transceiver-Rigs kann als Signalquelle fir den RSP verwendet werden. In
diesem Modus muss die LO-Frequenz mit der IF-Frequenz des Transceivers synchronisiert werden,
wahrend der VFO auf die Grenzen des Transceivers abgestimmt werden kann. Geben Sie die ZF-
Ausgangsfrequenz im Einstellungsfenster an und driicken Sie die ENABLE-Taste, um das System zu
aktivieren. Im SP1-Fenster wird eine Nachricht angezeigt, um den Benutzer daran zu erinnern, dass
sich SDRuno in diesem Modus befindet.

14.11 Omnirig verwandte VRX-Optionen

Mehrere Optionen steuern die VRX / Omnirig-Verbindung; Sie sind VRX-Parameter und missen auf
VRX-Basis eingestellt werden. Um auf diese Parameter zuzugreifen, gehen Sie zu RX Control->
SETT-> ORIG.

14.11.1 RIG-AUSWAHL

Diese Tasten wahlen das Zielgerat, RIG1 oder RIG2. Diese Einstellung &ndert auch den Namen der
RSYN-Schaltflache im RX-Steuerungsfeld, um die Auswahl widerzuspiegeln (RSYN1 oder RSYN2).
Standard: RIG1.

14.11.2 SYNC VRX-> RIG

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das gesteuerte Geréat mit dem VRX synchronisiert (das Gerét

spiegelt Anderungen an VRX wider).
Standard: aktiviert

R1.22 Copyright © 2016-2018 SDRplay Limited 48



e, 1
SLRol=)
14.11.3 SYNC RIG-> VRX

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der VRX mit dem gesteuerten Gerat synchronisiert (der VRX
spiegelt Anderungen am gesteuerten Geréat wider). Sie missen diese Option aktivieren, um die
Funktion "Stummschalten bei Ubertragung" zu verwenden.

Standard: nicht markiert.

14.11.4 SYNC CENTER FREQ. (LO)

Wenn diese Option aktiviert ist, bezieht sich die Frequenzinformation auf die VRX- "Mittenfrequenz"
(der lokale Hardware-Oszillator des SDR). Sie mussen diese Option aktivieren, wenn das gesteuerte
Gerat auch das Front-End der Empfangskette ist, die SDRuno enthalt.

Standard: nicht markiert.

14.11.5 SYNC RX-MODUS

Wenn diese Option aktiviert ist, wird auch der Modulationsmodus synchronisiert.
Standard: aktiviert

14.12 Die RSYN-Schaltflache

Die RSYN-Schaltflache im RX-Steuerungsfenster aktiviert die Synchronisation der relativen VRX mit
dem ausgewahlten Omnirig-Gerat. Eine wechselseitige AusschlieBungslogik verhindert, dass
mehrere VRX gleichzeitig auf dasselbe Gerat zugreifen. Der Status dieser Schaltflache ist zwischen
den Sitzungen persistent.

15. Tmate und Tmate 2

SDRuno unterstitzt nativ die Tmate-Controller. Da die Tmate-Treiber "single client" sind, wurde ein
Weg entwickelt, um die Controller in der SDRuno-Umgebung mit mehreren Instanzen vollstandig zu
nutzen: Dies wurde durch die Implementierung eines "Tmate-Servers" und die Verwendung von
Interprozesskommunikation (IPC) erreicht.
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15.1 Was bendétige ich fur Tmate (und Tmate 2) mit SDRuno?

Zuerst miussen Sie den Tmate an einen freien USB-Port anschlieen. Fir Tmate missen Sie auch
seinen Treiber installieren, wahrend fir Tmate 2 dies nicht notwendig ist (Tmate 2 ist ein HID-Gerdét,
daher wird ein Systemstandardtreiber verwendet. Die folgenden Dateien (mit SDRuno mitgeliefert)
mussen in Threm SDRuno-Ordner enthalten sein :

- Fur Tmate: ELAD_Encoder.dll.

- FOr Tmate 2: TMATE2_DLL.dII.

Wenn SDRuno die bendtigte DLL nicht findet, wird der Server deaktiviert und der Status wird im
Tmate-Einstellungsfenster angezeigt.

15.2 Der Tmate-Server

Der Tmate-Server implementiert die bidirektionale Kommunikation zwischen dem Tmate und jeder
beliebigen VRX, auch tiber mehrere Anwendungsinstanzen hinweg (mehr dazu spater). Stellen Sie
sich den Tmate-Server als "globale Ressource" vor. Es wird (falls benétigt) von der SDRuno-Instanz #
0 erstellt. Der Prozess ist naturlich fir den Benutzer véllig transparent.

15.3 Tmate Server Optionen

Auf die Tmate-Server-Optionen kann nur von der SDRuno-Instanz # 0 aus zugegriffen werden:
Hauptfenster-> SETT .-> TMATE.

15.3.1 ENABLE SERVER

Dieses Kontrollkastchen aktiviert / deaktiviert den Tmate-Server. Der Serverstatus wird im unteren
Fensterbereich angezeigt: Wenn alles aktiviert ist, sollten Sie "Tmate server running." lesen. Wenn
das Programm einen Fehler meldet, Uberprifen Sie zuerst, dass keine andere Anwendung den
Tmate zugewiesen hat (denken Sie daran, Tmate ist "einzelner Client").

Standard: deaktiviert

15.3.2 AUTOZUWEISUNG

Mit diesem Kontrollkastchen kdnnen Sie zwischen zwei "Zuweisungsoptionen” fiir den Tmate-
Controller wahlen.

Wenn AUTO ASSIGN ausgewahlt ist, ist das VRX, das vom Tmate gesteuert wird, dasjenige, fur das
momentan eines seiner SP1, SP2, RX Control oder RX EX Control Panel ausgewabhlt ist (das
"SDRuno" Label in der Fensterplatte ist rot). Dies ist die einfachste und schnellste Moglichkeit, die
Tmate-Steuerelemente einer VRX zuzuordnen.

Wenn AUTO ASSIGN deaktiviert ist, miissen Sie den Tmate einer bestimmten VRX mit der "TCTR" -
Taste zuweisen, die sich am oberen rechten Rand des jeweiligen RX Control Panels befindet. Um
Verwechslungen zu vermeiden, wird eine wechselseitige Ausschlusslogik implementiert: Zu einem
bestimmten Zeitpunkt kann nur eine VRX zugewiesen werden.

Standard: aktiviert
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15.3.3 TMATE 2

Mit diesem Kontrollkastchen kdnnen Sie zwischen den beiden Tmate-Modellen wahlen. Sie kdnnen
sowohl einen Tmate- als auch einen Tmate 2-Controller gleichzeitig an das System anschlieen. Um
diese Einstellung zu &ndern, muss der Tmate-Server gestoppt werden (deaktivieren Sie ENABLE
SERVER).

Standard: deaktiviert (Controller-Typ ist Tmate)

15.3.4 TMATE 2 VERWENDET VRX BACKG.

Der Tmate 2 Controller verfiigt tber ein LCD-Display mit RGB-Hintergrundbeleuchtung. Mit diesem

Kontrollkastchen konnen Sie zwischen zwei Hintergrundbeleuchtungsmodi wahlen:

Wenn diese Option aktiviert ist, folgt die Farbe der LCD-Hintergrundbeleuchtung der zugewiesenen

VRX-Hintergrundfarbe.

Wenn diese Option deaktiviert ist, ist die LCD-Hintergrundbeleuchtung auf eine feste neutrale Farbe
eingestellt.

Standard: aktiviert

15.4 Tmate Kontrollen

Derzeit sind die Tmate-Steuerelemente wie folgt implementiert:

15.4.1 ABSTIMMKNOPF

Tmate verwendet einen optischen Encoder mit 128 Schritten / Umdrehung. Jeder Schritt entspricht
einem bestimmten Inkrement / Dekrement der VRX-Tuning-Frequenz und wird fir das Mausrad
verwendet (siehe 2.7 - 2.8). Der aktuelle Abstimmschritt wird im RX-Bedienfeld links neben dem
Frequenzdrehregler angezeigt. Wenn die Spinngeschwindigkeit einen bestimmten Schwellenwert
Uberschreitet, wird ein Multiplikationsfaktor von 5X auf den aktuellen Schritt angewendet; Dieses
Merkmal ist bei herkbmmlichen (Hardware-) Empfangern und Sendeempfangern ziemlich Ublich. Der
Knopf kann verriegelt werden (siehe unten).

15.4.2 F1 - SCHRITT VERRINGERN

Mit dieser Schaltflache wird der Abstimmschritt auf den nachstniedrigeren Wert verringert (falls
verfugbar).

15.4.3 F2 - SCHRITT ERNEUERN
Mit dieser Schaltflache wird der Abstimmschritt auf den nachsthéheren Wert erhoht (falls verfiigbar).
15.4.4 F3 —= KNOPFSCHLOSS

Diese Schaltflache sperrt / entsperrt den Abstimmknopf; Der Sperrstatus wird in der RX-
Steuerkonsole links neben der Frequenzwahl angezeigt.

15.45 F4 - MUTE

Diese Taste hat die gleiche Wirkung wie die MUTE-Taste im RX-Kontrollfeld. Bitte beachten Sie, dass
die Einstellungs-, Sperr- und Mute-Optionen fir jede VRX unabhangig sind.
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15.5 Tmate 2 Kontrollen

Derzeit sind die Tmate-Steuerelemente wie folgt implementiert:
Drehgeber:

15.5.1 Haupt-Encoder (Abstimmknopf)

Tmate verwendet einen Encoder mit 32 Schritten / Umdrehungen. Jeder Schritt entspricht einem
bestimmten Inkrement / Dekrement der VRX-Abstimmfrequenz und wird fur das Mausrad verwendet.
Der aktuelle Abstimmschritt wird im RX-Kontrollfeld links neben dem Frequenzdrehknopf und auch im
Tmate 2-Display angezeigt. Wenn die Spinngeschwindigkeit einen bestimmten Schwellenwert
Uberschreitet, wird ein Multiplikationsfaktor von 5X auf den aktuellen Schritt angewendet; Dieses
Merkmal ist bei herkbmmlichen (Hardware-) Empfangern und Sendeempfangern ziemlich Ublich. Ein
weiteres Erhéhen der Geschwindigkeit 16st einen 10X-Multiplikationsfaktor aus. Der Knopf kann
verriegelt werden (siehe unten). Durch Driicken des Abstimmknopfes wird der aktuelle VFO (A - B)
ausgewahlt.

15.5.2 E1 KODIERER

Die Funktion dieses Steuerelements kann vom Benutzer ausgewahlt werden: Durch Driicken des

Knopfes wird die aktuelle Funktion unter den funf verfligbaren ausgewahilt:

- VOL Einstellen des VRX-Audiopegels (AF-Pegel oder Lautstarke).

- RFG stellt die AGC-Verstarkung ein (wenn AGC aktiviert ist) oder die HF-Verstarkung (wenn AGC
deaktiviert ist).

- SQL justiert die Squelch-Schwelle.

- NR Einstellung der Rauschminderungsstufe

- NB: Stellen Sie den Schwellenwert fiir den Noise Blanker ein

15.5.3 E2 ENCODER

Die Funktion dieses Steuerelements kann vom Benutzer ausgewahlt werden: Durch Driicken
des Knopfes wird die aktuelle Funktion aus den beiden verfligbaren ausgewahlt:

- HOCH justieren Sie den Grenzfrequenzgrenzwert des Selektivitatsfilters.

- NIEDRIG Stellen Sie die Grenzfrequenz des Selektivitatsfilters ein.

Pushbuttons:

15.5.4 F1 - SCHRITT VERRINGERN

Mit dieser Schaltflache wird der Abstimmschritt auf den nachstniedrigeren Wert verringert
(falls verfugbar).

15.5.5 F2 - SCHRITT ERNEUERN

Mit dieser Schaltflache wird der Abstimmschritt auf den nachsthéheren Wert erhoht (falls
verfugbar).
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15.5.6 F3 — KNOPFSCHLOSS

Diese Schaltflache sperrt / entsperrt den Abstimmknopf; Der Verriegelungsstatus wird in der RX-Steuerkonsole
links neben der Frequenzanzeige und durch die LOCK-LED am Tmate 2-Bedienfeld angezeigt.

15.5.7 F4 - ZUWEISBARE TASTE

Die Funktion dieser Taste hangt vom aktuellen Parameter ab, der vom E1-Encoder gesteuert wird:
- VOL MUTE ein / aus.

- RFG AGC ein / aus.

- SQL-Squelch ein / aus.

- NR Rauschunterdriickung ein / aus.

- NB Noise Blanker an / aus (nur NBW).

15.5.8 F5 - RX-MODUS

Diese Schaltflache wahlt den aktuellen Empfangsmodus aus.

15.5.9 F6 - VRX AUSWAHL

Diese Schaltflache weist die Tmate der ndachsten VRX derselben Instanz zu.
LEDs:

USB-LED
Diese LED leuchtet, wenn eine Verbindung mit dem Tmate-Server besteht.

LOCK LED
Diese LED leuchtet, wenn der Abstimmknopf verriegelt ist (siehe F3-Taste).

LCD BILDSCHIRM

Das Tmate 2-Display zeigt viele VRX-Parameter; Das Abstimmfrequenzfeld dient auch als
Parameterwertanzeige. Wenn die Frequenz die 9 Stellen der Anzeige Uliberschreitet, wird das gesamte Feld um
eine Stelle nach rechts verschoben (10 Hz Auflésung).
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Fur weitere Informationen siehe https://www.sdrplay.com/
Zur Unterstiitzung siehe https://sdrplay.com/support/

16. Rechtliche Informationen

Weiterverbreitung und Verwendung in Quell- und Binarform mit oder ohne Anderung sind zuléssig, sofern folgende
Bedingungen erfiillt sind:

1. Die Weiterverbreitung des Quellcodes muss den obigen Urheberrechtshinweis, diese Liste der Bedingungen und den
folgenden Haftungsausschluss enthalten.

2. Umverteilungen in bindrer Form mussen den obigen Copyright-Hinweis, diese Liste von Bedingungen und den folgenden
Haftungsausschluss in der Dokumentation und / oder anderen Materialien, die mit der Distribution geliefert werden,
wiedergeben.

3. Weder der Name des Urheberrechtsinhabers noch die Namen seiner Beitragszahler dirfen verwendet werden, um
Produkte, die von dieser Software abgeleitet sind, ohne vorherige ausdrickliche schriftiche Genehmigung zu unterstiitzen
oder zu bewerben.

DIESE SOFTWARE WIRD VON DEN COPYRIGHT-INHABERN UND -BETRAGERN "WIE BESEHEN" ZUR VERFUGUNG
GESTELLT. JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER IMPLIZITE GEWAHRLEISTUNG, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF DIE STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNGEN DER MARKTGANGIGKEIT UND DER
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, WIRD ABGELEHNT. IN KEINEM FALL HAFTEN DER COPYRIGHT-
INHABER ODER DIE BEITRAGER FUR DIREKTE, INDIREKTE, ZUFALLIGE, SPEZIELLE, EXEMPLARISCHE ODER
FOLGESCHADEN (EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF, BESCHAFFUNG VON ERSATZGUTERN
ODER DIENSTLEISTUNGEN; VERLUST VON NUTZUNG, DATEN ODER GEWINNEN; ODER
GESCHAFTSUNTERBRECHUNG) JEDOCH AUFGRUND DER HAFTUNGSFREISTELLUNG, AUCH IM VERTRAG,
AUSSCHLIESSLICHER HAFTUNG ODER TATSACHE (EINSCHLIESSLICH FAHRLASSIGKEIT ODER ANDERWEITIG),
DIE SICH AUS DER NUTZUNG DIESER SOFTWARE ERGEBEN, SELBST WENN SIE AUF DIE MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN BERATEN WIRD.

SDRPlay Module verwenden einen Mirics Chipsatz und Software. Die hierunter bereitgestellten Informationen werden lhnen
von SDRPlay unter Lizenz von Mirics zur Verfigung gestellt. Mirics gewahrt Ihnen hiermit eine unbefristete, weltweite,
gebihrenfreie Lizenz zur Nutzung der hierin enthaltenen Informationen zum Zweck der Entwicklung von Software, die
SDRPlay-Module verwendet, unter folgenden Bedingungen:

Es gibt keine ausdriicklichen oder implizierten Urheberrechtslizenzen, die hierunter gewéahrt werden, um irgendwelche
integrierten Schaltungen oder integrierten Schaltungen basierend auf den Informationen in diesem Dokument zu entwerfen
oder herzustellen. Mirics behélt sich das Recht vor, ohne vorherige Ankiindigung Anderungen an einem seiner Produkte
vorzunehmen. Mirics Ubernimmt keine Gewahrleistung, Zusicherung oder Garantie hinsichtlich der Eignung seiner Produkte
flir einen bestimmten Zweck, noch Gibernimmt Mirics jegliche Haftung, die sich aus der Anwendung oder Verwendung eines
Produkts oder einer Schaltung ergibt, und schlief3t insbesondere jegliche Haftung, einschlielich und ohne Einschrankung
daraus, aus oder zuféllige Schaden. Typische Parameter, die in den Datenblattern und / oder Spezifikationen von Mirics
enthalten sein kénnen, kénnen in verschiedenen Anwendungen variieren und variieren und die tatsachliche Leistung kann
im Laufe der Zeit variieren. Alle Betriebsparameter miissen von den technischen Experten des Kéaufers fur jede
Kundenanwendung validiert werden. SDRPlay und Mirics Produkte sind nicht fur die Verwendung als Komponenten in
Systemen, die fur die chirurgische Implantation in den Kdérper bestimmt sind, oder fur andere Anwendungen, die das Leben
unterstiitzen oder erhalten sollen, oder fir andere Anwendungen, bei denen der Fehler des Mirics-Produkts auftreten kénnte
eine Situation schaffen, in der Personenschaden oder Tod auftreten kdnnen. Sollte der Kaufer SDRPlay- oder Mirics-
Produkte fiir eine solche unbeabsichtigte oder nicht autorisierte Anwendung kaufen oder verwenden, muss der Kaufer
sowohl SDRPIlay als auch Mirics und deren Mitarbeiter, Mitarbeiter, Tochtergesellschaften, Partner und Distributoren von
allen Ansprichen, Kosten, Schaden und Ausgaben schad- und klaglos halten. und angemessene Anwaltskosten, die direkt
oder indirekt aus einem Anspruch auf Personenschaden oder Tod resultieren, der mit einer solchen unbeabsichtigten oder
nicht autorisierten Nutzung verbunden ist, selbst wenn dieser Anspruch behauptet, dass entweder SDRPlay oder Mirics in
Bezug auf das Design oder die Herstellung des Teils fahrlassig gehandelt haben. Mirics FlexiRF ™, Mirics FlexiTV ™ und
Mirics ™ sind Marken von Mirics.

SDRPIlay ist der Handelsname von SDRPlay Limited, einer in England eingetragenen Firma # 09035244.
Mirics ist der Handelsname von Mirics Limited, einer in England registrierten Firma # 05046393
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